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-MATE VSECHNA CISLA? 


Pokud ne, jeste stale mate moznost objednat si nasledujici vytisky: 
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Na slozenku typu C (k sehnani na posté) napigte adresata: PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. Citel- 
né vyplnte adresu, na kterou chcete Casopisy zasilat (vcetné 100) Na zadni stranu ,Zprava 
pro prijemce’ srozumitelné a Citelné napiste, jaka Cisla SMICC ECC vynasobte jejich pocet 
cenou, sectéte a zaplatte na nejblizsi posté. Kontrolni ustrizek si ponechte. Do 28 dnt po za- 
placeni slozenky obdrzite objednana Cisla, ktera mame k dispozici, poStou na Vami uvedenou 


adresu. Casopisy nezasilame na dobirku. Informace na tel: 02 / 66 71 23 15 od 9 do 16 hod. 

















My3, z&ba a Mato 


Vazena redakce Excaliburu! 
Jsem vas staly ctenar a rad se 
probiram rubrikou Dopisy, kde 
kromé zabomySich valek Amigy 
a PC, pochvalnych a kritickych 
dopist prosvitne i néjaky ten na- 
vrh ci zlepSovak. Cosi v tom 
smyslu napadlo i me a proto se 
ted chci s Vami o mé napady (ale 


| idotazy) podélit. Tak prosim: 


v Cisle 32 na strane 23 je recenze 
na CD na hru Cyberchess. Neni- 
li to tiskova chyba, je v hodnotici 
tabulce snad nejvétsi rozdil mezi 
pozadavky a pouzitou konfigura- 
ci: Testovano na Pentiu/100 
MHz, pozadavky 8086. Koukam 
na to a napada mé, co takhle za- 
lozit jakousi ,,Excaliburovu knihu 
rekordu“ ? Jaka hra vlastneé do- 
stala v déjinach Excaliburu ne- 
jméné procent? A jaka nejvice? 
Ve kterém Cisle bylo nejvice re- 
cenzi? Které Cislo bylo nejuspés- 
néjsi? Co? Kdy? Jak? Mohla by 
to byt i takova kronika Excalibu- 
ru - zvlastni vydani o dvou stech 
strankach s pohledy na minulost 
i do budoucnosti, do redakce i do 
tiskarny, kde se Excalibur 
zhmotnuje, nahoru, dolt, proste 
vsechno... Napriklad rozhovor 

s byvalymi redakcemi, co si o Ex. 
mysli, jak to jejich dédictvi vede- 
te. Ale zménme téma. Rad bych 
védél (To ja taky! JKL),.v cem 
spociva fatalni rozdily v hodno- 
ceni nékterych her ve vztahu na- 
pr. ke Score. Konkrétneé Iron He- 
lix. U vas super, tam propadak. 
V Gisle 28 v recenzi na Cliffhan- 
gera piSete, ze je ukolem recenzi 
i varovat nas pred hruzami. Moc 
mi to nepomuze v pripade uz 
zminovaného Ironu ¢i Reunionu, 
protoze se ve Score dovidam, ze 


| to je prisernost. Tim se smysl 


onoho ,,Cliffhngerovského“ kre- 
da znehodnocuje. Jsou recenze 
skutecné objektivni? Z niceho 
Vas neobvinuji. Ani Score. Ale 


| kde je chyba? Reknete-li, ze 


vsechno je relativni, pak recenze 


| objektivni nejsou. Ale nebojte se. 


Jsou to v podstaté jen vyjimky, 

i kdyz mé moc nerozveseluji. 
Dale: v Cisle 26 se v jednom dopi- 
se dozvidam, ze zavidim amigis- 
tum zvuky (jen tak mimocho- 
dem, jsem rasou PCékar). Ze pry 
reproduktory nemaji hloubkovy 
reprak a tudiz nehraji basove to- 
ny. Hmm... Tak snad vezmu re- 
prak, ktery je ma! Klidné si dejte 
do pokoje ke stropu 4 obri bed- 
ny, at je iluze dokonala! No tak 
Petre Novotny, trochu tolerance. 
Vypadalo to, jako by jsi chtél za- 
lozit jakysi PC-vs-Amiga ekviva- 
lent Ku-klux-klanu... 

(nasledujici upozorneéni na za- 
ludnosti Dooma se sem nevesly, 
sorry.) Jinak musim Tici, ze jste 
dobry Casopis (ta originalita, 
ze?), rad hraju (a tvorim) hry 

a jsem rad na tomto svété.(No 
fuj, jak zvracené! JKL) Good 


| luck! 
| PS: proc je v Ex33 a 34 stejna 
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zprava o Mato av 32 a 33 stejna 
recenze? Proc Ctenari posilaji 
modlitby a prisahy? Proc se 
vsichni ptaji na robota na titulni 
strané Ex30? Vzdyt je v té kupce 
mikropismenek na str. 4 vse! 


Martin Pavlitek 


Zdar Martine! Tvuj zlepsovacek 
vypada vcelku zajimave. Extrém- 
nich situaci kolem Excaliburu 
stale pribyva a tak se snad do- 
ckas. Mé jenom napadaji dalsi re- 
kordy, jako: kdo vydrzel nejdelsti 
dobu v jedné mistnosti spolecné 
se Shadowem, nebo kolik kilo- 
metru jiz nachodil ml kolem 
mistnosti pri poraddach v redakci. 
(Zajimava by byla i pri tom dosa- 
zena maximdlni rychlost.) (105 
km/hod. -ml-) Takze uvidime. 
Rozhovor s byvalymi redakcemi 
na téma Excalibur asi nebude. 
Clanek by se s nejvétsi pravdépo- 
dobnosti podobal ,,Slovniku ex- 
presivnich vyrazu“ (vydano 1990 
nakladatelstvim Dlazdic). Fatalni 
rozdily v hodnoceni her se Casto 
vyskytnou iv zahranicnich Caso- 
pisech. Casteéné je to ddno tim, 
ze nékomu Se libi to a jinému zas 
nic. Paklize néktery z Casopisu in- 
klinuje k urcitému sméru v hod- 
nocenich a jiny zas k jinemu, je 
jiz na étenadri, ktery mu bude vice 
vyhovovat. Pronikdani osobnich 
predpojatosti se samozrejmé sna- 
zime zabranit a to zejména ob- 
casnym vyskytem nazoru jiného 
autora. Co se zvuku tyée, plne 

s tebou souhlasim. Co je platna 
sebelepsi zvukova karta nebo po- 
citac, kdyz je vystup vyveden na 
propichnutd naslouchatka pro 
sluchove postizené. V pristim Cis- 
le se doétes o nasem doporuceni 
v tomto sméru. Spor Amiga - PC 
je, jak jsi doufam pochopil, jen ta- 
kova legrace. Proé bych si z néko- 
ho neutahnul, kdyz muzu a je to 
PCéka?r! (Bratri! Bila porada se 
kona v poloviné Ubytku. Na po- 
radu slavnostni Obétovani néko- 
lika zajatcu z rad PC klanu!) Za 
,povedené“ zdvojeni clanku se co 
nejponizeneji omlouvam. Pri la- 
mani doslo omylem k preteceni 
starsich stranek do jiz hotového 
cisla. K odhaleni chyby doslo az 
po tom, kdyz uz Excalibur byl 

v tisku. Tak jesté jednou sorry! 
PS.: Taky by mé zajimalo, proc se 
spousta ctenaru stale pta na to 
same! (Asi od sebe opisuji... -ml-) 
Jak si u nas objednat hru Ci poci- 
tac? Kolik disket poslat na tu a tu 
hru? Tak jesté jednou. Excalibur 
(nebo PCP) déla pouze casopis! 

O hry a jiné véci si prosim!!!! pis- 
te vyrobcum a prodejcum. (Treba 
nasim inzerentum.) 


Alone II 


Vazeny Excalibure. Jsi muj nej- 
oblibenéjsi Casopis. Jsem rad, ze 
existuje alespon néjaky Casopis, 
ve kterém se mohu doCist co no- 
veho ve sveté computer games. 
Diky tobé jsem si objednal mno- 
ho her, které publikujes. Rad 


bych védél, jestli nahodou nebyl 
v poslednich Cislech navod na 
Alone in the Dark II, protoze asi 
3 Cisla mé utekla. Jestli ne, byl 
bych rad, kdyby se objevil nékde 
v pristich. TV 


No koneéné jeden pochlebovatel. 
Uz jsem skoro nevedel, co sem 
dat. Ale stejné nechdpu, jak si to 
prezil. Bez Excaliburu po tri Cis- 
la! A skuteéné. Ten navod na Alo- 
ne II byl v Ex27. Nezoufej, urcité 
ho nékde sezenes. Kd yz ne jinde, 
tak u PCP. 


Inzerat 


Ahoj redakce Excaliburu! (Tro- 
chu trapny uvod dopisu) (Ale ni- 
kolivék bude§ jen tak 3358. JKL) 
Spalil jsem Agnuse v mé pritel- 
kyni, tak uz 2 mésice trpim tim, 


ze nemam nic, co by mé obveseli- 


lo (ne obStastnilo!). A proto jsem 
se vam rozhodl uz podruhé na- 


psat. Vas Casopis se lepSi od Cisla 


k Gislu, ale doufam, ze tolik stra- 
nek neobétujete novinkam. Sta- 
cily by tak 3 stranky. Libi se mi, 

ze jste skoncili s videohrami na- 


rozdil od Score. Plakaty jsou bez- 


va, ale plakat bych nepoCital ja- 
ko 4 stranky. Na druhou stranu 
plakatu jen reklamy. Mél bych 
otazecku na CD 32 s floppy dri- 
vem, klavesnici, harddiskem. Ja- 
ko Amiga 1200 HD s CD mecha- 
nikou? Chci odpovédet take na 
strep 35. Libi se mi ze i Haquel P. 
Tickwa prestal s narazkami na 
amigu. Promin Excalibure, jestli 
jsem to zakrikl (zakrikl -JKL). 
Zajimalo by mne, jestli by do in- 
zerce Slo davat do rubriky Ruz- 
né oznameni napr.: Fanca a Pe- 
pa zdravi Vendu ze Solopysk. 
Tim by se z vas stala pocitacova 
Anonce. 

Petr z Pegasoftu. 

P.S.: Co to bylo v Ex34 s nazvem 
SuperSki Pro (2 sovy ve vodé?) 


Ahoj Petre. Spalovani Agnusek je 
také mou oblibenou cinnosti. 
Vazne. Pro pristé nic nepripojuj 
na Video port pri zapnuté Amize! 
CD 32 si procti v tomto Cisle. (Pla- 
cena reklama na muj clanek.) Co 
se tyka obsahu i ja doufam, Ze se 
podari vyrovnany obsah co do 
pocitacu. Inzerovat muzes cokoli. 
Jenom kdyby to bylo néco jo 
osklivyho, tak ti to neotiskneme. 
Coz mi pripomina zkus se podi- 
vat do inzeratu v tomto Cisle! 


Kabelem 

Mila, nejmilejsi, podivna redakce 
Excaliburu. Pisu vam, protoze si 
bude mvj pritel Incucuna na Zi- 
vot ana smrt kupovat pocitac - 
computer (slovo odvozené od slo- 
va pocitat). Bude si kupovat ami- 
gu (at si rika kdo chce co chce, 
Amiga je super) No a ted k jadru 
problému. Chci se vas optat, jestli 
jde hrat Dune II pres kabel, ktery 
spojuje amigy. Mozna vite, 0 co se 
jedna. Napiste take, jake hry 

s timto kabelem spolupracuji. 
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KDE SEHNAT STARSI 
EXCALIBURY? 


ALFA COMPUTER, 

28, riina 243, Ostrava 
ALFA COMPUTER, 
Radniéni 27, Hranice na Moravé 
ARBI COMPUTER, 
VLA ya ee st ELG 
CONSUL, 

Palenicka 28, Pizen 
GERARD ELECTRONIC, 

U stadionu 1563, Most 
gO 
Chaloupeckého 1913, Praha 6 
KLUB 602, 

Martinska 5, Praha 17 
KRATS, 

Staré namésti 18, Ostrov nad Ohii 
PC SHOP, 
Viadislavova 24, Praha 1 
TM COMPUTER, 
Namésti Svobody 3, Frydek - Mistek 
VIDEO URBANEK, 

Hlavni nadrazi, Pilzen 





Nasi snahou je Vase spokojenost. Poginaje 
Excaliburem 37 je proto vylepSen zpuisob 
predplatného. V kazdém éisle bude kores- 
pondenéni listek, ktery bude slouzit k ob- 
jednani predplatného. Jeho vypinénim 

a odeslanim nastartujete béh akc, jejichz 
vysledkem bude pravidelné zasilani Vami 
Objednanych Cisel a naérok na dvojndsobnou 
slevu pri nakupu her u firmy Game World. 
Pokud byste si chtéli Gasopisy predplatit 

a neméli byste objednavaci korespondenéni 
listek, staéi zatelefonovat mezi 9 a 16 hod. 
na tel. 02 / 66 71 23 15 nebo napsat na 
adresu PGP P.0.Box 414, 111 21, Praha 1 

a obratem dostanete potfebné informace. 


Gas - odesilani jednotlivych Gisel pred- 
platitelim min. 100 hodin pred zaéatkem 
distribuce ve stancich 

zasianf ve specialni modré folii * 

zdarma doruceni predplacenych éisel 
véetné postovného (na Gzemi Ceské repub- 
liky) 

zmrazend cena - rucime Za to, Ze v pri- 
padé zdrazeni Casopisu dostanete predpla- 
cena Cisla v pivodni cené a mnozstvi 

garance dodavky - zajistime, abyste do- 
stali vSechna predplacena Cisla *“ 

avizo - véas Vam nabidneme prodlouze- 
ni predplatného na dalsf Gisla 

24dn6 riziko - pokud budete chtit od- 
stoupit od pfedplatného, vratime Vam do- 
sud nevyGerpané penize zpét bez jakékoliv 
penalizace 

dvojnasobné slevy na hry - po uhrazeni 
predplatného na 12 nebo 24 Gisel Excalibu- 
ru nebo 12 Gisel Levelu Vam firma Games 
World ndsledné poskytne po dobu trvani 
predplatného dvojnasobné slevy na potita- 
cove hry a dal8i produkty, které tato firma 
prodava “** 

lavndjsf Excalibur - pokud si predplatite 
Excalibur jesté v roce 1994, ziskate Cislo 
Excaliburu za 18 Ke “**~ 


-jednotliva isla Excaliburu - po 18 Ké 

- ]2 Gisel Excaliburu + sleva “** - 216 KE 
- 24 Gisel Excaliburu + sleva “"~ - 432 Ké 
-jednotliva isla Levelu - po 30 Ké 

- 12 Gisel Levelu + sleva “** - 360 KE 


* plati od 37, Gisla Excaliburu, zajisténo novym zplisobem distribuce 
** pokud predplacené éislo neobdrzite, zaridime jeho opétovné 
zaslani 

*** olati jen v pripadé upiného vypinéni objednavaciho korespon- 
denéniho listku; sleva se vztahuje sei na dobirky: u her v cené nad 
1 000 Ké Gini sleva 200 Ké, v cené od 500 do 1 000 Ké je sleva 
100 Ké au hry do 500 Ké je sleva 50 Ke, Prestoze si firma PCP 
ovérila, Ze vyrobky firmy Games World jsou kvalitni a odpovidajf své- 
tovému standardu, neni zodpovédna za primé, neprimé, ndhodné 
nebo nasledné problémy a Skody vzniklé pri provozovani programo- 
vého vybaveni, zakoupeného u firmy Games World, nebo za ptipad- 
né nedodréenf zavazkii firmy Games World. 

****tyto vyhodné podminky jsou pouze pro platby, provedené do 
konce roku 1994. 


Nashle, zdar, Cagos, uz du spat. 


Zdenék. 


Jesté nez usnes. Dune II je sice 
skvela hra, ale jeji nevyhodou je 
zrovinka to, ze pres sériove pro- 
pojeni ji hrat nelze. Jinak na ami- 
ze si muzete proti sobé po kabelu 
zahrat napr.: Populous 1, Popu- 
lous 2, Powermonger, za zminku 
stoji také Lotus IT, nebo Armour 
Geddon 2, kde naopak hradéi hra- 
jt spolecné proti jednomu neprfite- 
li. Pak je tu rada leteckych simu- 
latoru, za zminku stoji i staricky 
Falcon, ktery ale muzete hrat 
pres modem i proti jinym pocita- 
cum nez je amiga. Zajimavej for 
je taky, kdyz si tvuj Ramos koupi 
Amigu 1200 s harddiskem a tvoje 
A500 je bez Hdd. Pak muzete pro- 
pojit oba pocitace po paralelnim 
kabelu a pomoci programu jako 
Parnet ci Parbench budes moc 
hrat hry z jeho harddisku. Jestli 
ti to ovsem Ramos dovoli.Tak se 
dobre vyspi a ahoj! 


Tézké doly 


Cau parani z Exiku. Vsechny vas 
tam zdravim. Prejdu k probleé- 
mu, procé Vam piSsu. a) jste (na- 
dech) SUPER, SUPER, SUPER 
atd. Jste opravdu Bozi Casopis. 
Moc se mi libi 34 Excalibur. Moz- 
na jen, ze byste tam mohli davat 
vic navodu, ale jinak nemam 
slov. Bohuzel Vam nepisi zadnou 
modlitbu, ale vérte mi, ze po noci 
probdeélé nad parbou a pak jit 
do skoly se vzdy modlim, aby mé 
nevyvolal (-la). b) Zakys !!! - ne- 
spim, nejim, tresu se strachy jest- 
li mi neodepisete a neporadite 
jsem navzdy ztracen a se mnou 

i hodiny probdelé nad touto par- 
bou, kterou je Lands of Lore. 
Jsem v dolech 1 a nevim jak 

a cim mam otevrit zamek (viz 
mapka). ZkouSel jsem vSechno 
a... nic. Kluci nebudte sadouri 

a odepiste mi- prosim. Diky za- 
tim cau FOX. 


Nazdar Lisko. To s tim modlenim 
to neni spatny, ale to jsem pouzi- 
val jen ve velmi kritickych situa- 
cich jako je ctvrtletka z matiky 

a podob. (Zvlaste pak rytmické 
pobrukovani a spindni rukou 

o hlavni prestavce). Pro normadlni 
dny doporucuji tvarit se nena- 
padné a pro experty také nevidi- 
telné. Obéas to ale nezabere. (To 
kdyz té presto vyvold.) Zdakys je 
neprijemna véc, ale snad té z to- 
ho dostanu. Jiz je to dlouho, co 
jsem hral Lands of Lore naposle- 
dy a proto si nemuzu vybavit, co 
té tam mohlo zdrzet. Podle map- 
ky jsou to dvere, za kteryma je te- 
leport se tremi tlacitky. Tady by 
zadny problém nemel byt. Jestlize 
nejde otevrit paklicem, tak jsi né- 
kde zapomnel klié sebrat. Mohl 
treba vypadnout z nékterého 
skritka. Nebo to zkus o patro vy- 
se. Tam jsou dokonce dvé tajné 
mistnosti, snad tam najdes svuj 
klic. Zkousel si zasuvky u stolu? 


Tam obéas také najdes néjakou 
tu tretku. Doufam, Ze jsem ti ales- 
pon trochu pomohl ze zakysu, 
abys mohl videt dalsi a dalsi édas- 
ti této skvelé hry. 


Neprekonatelny hrdina? 
Cau Excalibure a cela paranska 
redakce. Ctu Vas od Gernobilych 
zacatku a reknu Vam, ze tato 
myslim 4 generace je (zatim) nej- 
lepsi. Ujde cena, ma to dost stra- 
nek, velikost dobra, jednobarev- 
né pozadi perfektni, ale i ten 

z EX 27 nebyl Spatny a Vase Do- 
pisarna je vynikajici. Abych Vas 
jen nechvalil, tak: recenze by mé- 
ly byt kratsi (nékteré), méli byste 
tam dat vic navodu (Indy 3) a vi- 
bec her a cheatu na Amigu a na- 
psat kolik berou MB. Jen tak po- 
kracujte, porad jste porad 
nejlepsi. Jo a taky mam problém 
s hrou Disposable Hero, presnéji 
s 3. levelem. Potreboval bych vé- 
dét, jestli JKL (jako amigoun), ne- 
bo nékdo jiny ho dohral (3. level). 
V mistnosti s druhym vétrakem 
na podlaze se vzdy zavrou dve- 
re, vyleti mutant a, 4a a RIP. 
Nevite co s nim, s tim mutan- 
tem? No jasné, znicit, ale jak, 
kdyz tam neni misto ani na rake- 
tu. A existuje na amigu néjaké 
Hard techno kromé Technotra- 
xu? Tak cago bago Silenci! 

R. Pospisil 

P.S.: Az prijde posledni objedna- 
ny Excalibur, date mi védét? 


Dame! Dostanes zpravu o tom ze 
si byl tak nedbaly a nevsiml sis, 
ze uz ti dochazi predplatné Exca- 
liburu. To alespon tvrdi vydava- 
tel, ale ja bych ti, pro jistotu, do- 
porucil zavolat sik nam a zeptat 
se, do jakého Cisla to jesté mds. 
Disposable Hero jsem sice nedo- 
hral (zakys mé postihl na posled- 
ni priserce posledniho levelu - 
smula), ale v tom tretim ti pora- 
dit muzu (jestli si vzpomenu). 
Podle toho, co pises, se jednd o ta- 
Rovou mouchu, co ses sni zavre- 
nej nad vetradkem. Jesté nez tam 
vletis, podivej se dolu. Vedle na le- 
vo od toho vetrdaku je mala ko- 
murka. Do té musi§s stihnout 
rychle vletet jesté nez potvora pri- 
leti. Ale pozor, musis pri tom pfre- 
konat odpor vetraku a jesté k to- 
mu v té komurce to nefoukd, 
takze se ti castokrat (jako mé) 
stane, Ze se rozmlatis o podlahu. 
Kdyz se ti tam podari zaletét, tak 
ten muchomutant na tebe nemu- 
ze a ty si jen klidné stojis a strilis. 
Doporucuji rozvétvené strely, kte- 
ré strili i nahoru a obéas tedy za- 
sahnou i potvoru. Az ji takhle 
v klidu odstrelis, jesté se neraduj, 
protoze musis preletét ten vétrak 
a vletét do dveri naproti a hlavné 
do nich nenarazit! Tak snad jsem 
ti trochu helpnul. S tim technem 
na mé nechod, o tom ja nic ne- 
vim, ale urcité je, protoze na ami- 
gu jsou stovky MB modulu. Tak 
nazdarek. 

JKL 
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Amiga CD 


Pocitac, konzole, video Ci zazrak? 


ak a je to tady. Ted se ko- 

necné muzete vSici dozve- 

dét néco o Amize CD 32 

a to jak naprosti laici tak 
i mnozi fandové, kteri jiz néjaky 
ten patek mezi amigisty patri, 
nebo ostatni PCckarskokonzo- 
lovnici a jini zkomolenistove. 
Snad se mi podari Vam alespon 
trochu priblizit vyhody a nevyho- 
dy tohoto (snad) multimedialni- 
ho systému. 


Co TO JE? 

Je to. To je skoro to jediné, co 
mé napada jako odpovéd na 
uvodni otazku. CD32 je podle re- 
klamniho sloganu na_ krabici 
prvni 32bitovou konzoli s CD- 
ROM mechanikou pod Sluncem. 
Pro ty z vas, kterym je z predeslé 
vety zcela jasné jen to nase Slun- 
ce, Male vysvetleni (fajnSmekri 
prominou). Téch 32 biti znaci, 
jak uz te tak s bity byva, bitovou 
architekturu pouzitou v tomto 
systemu. Pro ty z Vas, co se jesté 
nezblaznili a pravé neprisahaji, 
ze uz nebudou mit nikdy nic spo- 
leéného s veskerymi byty i bity 
a od pristé Spi jen ve stanu, opét 
sorry. 32bitova architektura zna- 
mena, ze mikroprocesor, ktery 
tato konsole obsahuje, ma po- 
dobne jako u klasickych poCcita- 
cu 32 ,dratu*, kterymi ovlada da- 
ta. Tak jsou tedy dnes rozdéleny 
pocitace i konzole priblizné pod- 
le vykonnosti do kategorii 8, 16, 
32 Ci vice bitove. To uz ale vétsi- 
na z Vas urcité vi a ja se tady 
znemoznuji skoro zbytecné. Te- 
dy Amiga CD32 obsahuje stary 
dobry mikroprocesor MC 68020, 
znamy z Amigy 1200 nebo nékte- 
rych Macintosht ci konzoli Se- 
ga. Na prvni pohled je CD32 se 
svym ucelnym (jiné synonymum 
pro tu odpornost nemam) desig- 
nem, presné ve stylu obdobnych 
zarizeni. Zadna klavesnice, vy- 
stup pouze na video a Televizi, 
joypad atd. Jak vSak uvidite, dale 
neni to zas tak jednoduchée. 

Prvni, co na Amize CD32 uvidi- 
te, je takrka polovinu krabice za- 











bira- 
jici mechanika 

prehravace CD .— disku. 
Hned pro zacatek. Nékteri zli ja- 
zykove tvrdi, ze je to single spe- 
ed, ale vézte, ze to je jen plantaz- 
nicka zavist. Mechanika, ktera 
se podili z cca 70% na cené CD32, 
je totiz double speed, coz zname- 
na zdvojenou rychlost otacek 
a také vétsi pruchodnost dat. Di- 
ky softwaru, ulozeném v rozsife- 
né paméti ROM, si Amiga po vlo- 
zeni CD sama pozna o jaky typ 
se jedna. Muze jit o klasické CD 
S muzikou, nebo CD-ROM s hrou 
specielné na CD32, hrou puvod- 
né urcenou na CDTV, nebo for- 
matem CD+G, kde hudbu dopro- 
vazi statické obrazky a také 
format MPEG, ktery vsak pri- 
chazi v uvahu jen pokud mate 
zasunutu expanzni kartu MPEG 
video. Toto rozpoznavani je 
v cinnosti stale, takze kdyz na- 
priklad prehravate audio CD 
a vlozite misto néj herni CD, pre- 
hravac se sam vypne a nastartu- 
je se hra. Mimo to muze CD32 
precist i datové CD urécené pt- 
vodne pro ostatni Amigy s pripo- 
jenym CD-ROMem. U nas jsou to 
zejména CD s sharewarovym 
softem jako FISH disky atd. For- 
mat CD+G je pres svou pomeér- 
nou neznamost zastoupen 
iu nas. Je to viastné 
normalni CD s muzi- 
kou, které kdyz vlozite 
do normalniho hudeb- 
niho prehravace, ku- 
podivu hraje, takze 
mozna ze takové CD 
mate doma a ani 
o tom nevite (jsou to 
napr. nékteré CD Pete- 
ra Gabriela). Nejsnad- 
néji je muzete poznat 
podle malé nalepky 


CD+G. Vlozi- 

te-li takovéto CD do 

CD32, tak kromé hudby jesté uvi- 
dite néeco jako klip, obrazky, kte- 
re néjakym zpusobem souvisi se 
skladbou. MPEG Full Motion Vi- 
deo je standard, zavedeny jiz 
pred nékolika lety. Jde o zptisob 
zaznamu videa na CD. Jednotli- 
va policka filmu se pred svym 
zaznamem na CD _ kompresi 
a tak se minimalizuje jejich dél- 
ka. Takto se na jedno CD vejde 
az 72 minuty filmu i se stereo 
ozvucenim. Nevyhodou tohoto 
systému je narocnost na Cas pri 
dekompresi. Proto kdyz chcete 
tyto filmy sledovat, musite si do- 
koupit specialni dopinék - kartu 
MPEG, ktera se ze zadu pripoju- 
je na expanzni slot CD32. Pro- 
blém je v tom, ze tento kus hard- 
ware stoji vic nez cela amiga 
a to néco kolem 10 000 Ké. 


€1Z00 vs CD32 


V porovnani s Amigou 1200 ob- 
sahuje CD32 néco vice a néco 
mene soucasti. Je zde kuprikla- 
du obvod umoznujici primou mi- 
xaz hudby prehravané z CD 
a zvuku ze standardnich 4 ami- 
ga kanalu. U konzoli nastava 
problém jak ukladat pozice? (Na 
CD se neda ukladat!) Nejcastéj- 
Sim resenim, které je pouzito 
i tady, je mala pamét EEPROM, 
do které se Vase pozice ulozi 
a zustane v ni i po odpojeni na- 
pajeni. Jinak se zjednoduSené da 
tvrdit, ze Amiga CD32 je vlastné 
A1200 s CD-ROMen, bez klaves- 
nice a floppy mechaniky. Jako 
kazda amiga se CD32 da pripojit 
k televizi i k monitoru s video 





com- 

posite 
vstupem. 
Nejedna se 

o zadny specialni 
vydobytek, tento vstup 

je obcas k vidéni i u nor- 
malnich televizorti. Speciali- 
tou konzol je S - video konektor, 
kterym se pripojuje k nékterym 
novejsim TV nebo k videopre- 
hravacum. Vystup audio jsou 
standardni CYNCH konektory, 
pripojitelné k vaSi vézi zesilovaci 
nebo televizi. Stejné tak muzete 
poslouchat ze sluchatek, na kte- 
ré je vyveden 3.5 mm jack na Cel- 
nim panelu. Pro sluchatka je ta- 
ké urcen regulator hlasitosti, 
podle mého nazoru nejhtre vy- 
resena vec na celé CD32. Jeto to- 
tiz tahlovy potenciometr s velmi 
malou citlivosti. U kazdého kusu 
se jeste lisi jeho mechanické 
vlastnosti a mnohdy se stava 
skoro nepouzitelnym. Pri sebe- 
mensi manipulaci se bud’ hlasi- 
tost enormneé zvySsi nebo neni 
slySet skoro nic. Za zaSroubova- 
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Simon the Sorcerer 






nym krytem se skryva expanzni 
slot pro pripojeni MPEG modulu 
nebo dalsich rozsireni. 


Joypap 

Je zarizeni vSem konzolisttm 
dobre znamé. Jedna se viastné 
o joystick do obou rukou, jehoz 
smérovy ovladac ovladate pal- 
cem. Ostatni ovladaci prvky jsou 
v ruznych hrach pouzity riznym 
zpusobem (jako strelba, skoky, 
sbirani predmétu atd.), ale ozna- 
ceni na nich je pouzito k ovlada- 
ni prehravace CD audio. Tento 
prehravac je v podstaté shodny 
s prehravacem na CDTV, ale 
presto ze nedostal takrka zad- 
nych zmén, je to, podle mého mi- 
neni, zatim nejlepsi ovladaci 
systém na audio CD. Kromé to- 
ho, ze je velmi slusné graficky 
proveden, napriklad pohyb Cte- 
ciho laseru je na obrazovce zna- 
zornén paprskem prejizdeéjicim 
pres otacejici se disk, umoznuje 
vsechny zakladni i méné obvyklé 
ovladaci funkce. Samozrejmosti 
je vyhledavani skladeb, pretace- 
ni, programovani a nechybi ani 
Intro - deseti sekundove ukazky 
z jednotlivych vybranych skla- 
deb, Random - prehazeni sledu 
skladeb Ci pauza. VSechny tyto 
funkce jsou, jak jiz jsem rekl, ob- 
sazeny na joypadu, takze muze- 
te poslouchat svou oblibenou 
muziku i bez zapinani televize 
nebo monitoru. Jedinou nevyho- 
dou proti normalnimu CD pre- 
hravaci je pak pouze to, ze nikde 
nevidite cislo aktualni skladby 
(bez zapnuti monitoru). Jinak se 
da konstatovat, ze joypad je vcel- 
ku pohodIny i kdyz je treba si na 
néj chvilku zvykKat. 


Hry 


Zakladni véc. Dulezita tolik pro 
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nas Casopis i pro vas. O hrach 
na CD-ROMy asi kazdy z vas neé- 
co vi. Nékteré hry jsou zpracova- 
vany na specialnich grafickych 
stanicich a tak se hodiny prace 
a vypoctu v podobé megabajtu 
dat mohou snadno presunout na 
velkokapacitni médium CD. Na 
CD se vejde néco kolem 650 MB 
(cca 750 tradicnich amiga DD 
disket). Pravdou je, ze u naprosté 
vetsiny her ma CD32 je tato ka- 
pacita zatim nevyuzita. Jedna se 
vetSinou o predeélavky starsich 
her na tuto konzoli mnohdy do- 
plnéné o poutavou CD hudbu 
a nékdy ani to ne. Tyto hry se 
daji dnes sehnat vcelku snadno 
iu nas. (Staci se podivat do na- 
bidky v inzeratech.) Ukazkou je 
CD prilozené k CD32. Jsou na 
ném dvé hry - Oscar a Diggers. 
Oscar je perfektné zpracovanou 
nudnou arkadou. Diggers zase 
ne moc péknou lemmingsovkou. 
Lepsi tituly s perfektnim zpraco- 
vanim, na jinych systémech bez 
CD-ROM nevidanym, se u nas 
také obcas vyskytuji, ale téch 
par set uzivateli CD32 tyto hity 
takrka: okamzité vykoupi. Ale to 
ma i své lepsi stranky. I podle in- 
zeratu si muzete vsSimnout, ze 
hry si mezi sebou Casto pujcuji Ci 
vymenuji. Preci jenom jedna hra 
stoji kolem 1 000 - 1 800 Ke. 

Tady se jesté zastavim nad dal- 
Si zajimavosti. CD hry se vyrabé- 
ji pro ruzné regiony (Asie, Evro- 
pa). Kdyz spustite CD32, staci 





mw ey Ps 
oviagac 


drzet zelené tlacitko a objevi se 
menu vybéru jakou freci s vami 
bude amiga komunikovat. V té 
prehrsli Ccestina zase chybi, ale 
zato si muzete vybrat anglictinu, 
nebo treba korejstinu. Ta se ale 
asi tézko uplatni, pokud nejezdi- 
te nakupovat hry do Tajwanu. 
Podobne nékteré filmy pro 
MPEG maji nékolikajazykové 
ozvuceni. 


ROZSIRENI 

Hlavni duvod, proc koupit 
CD32. K Amize CD32 lze pripojit 
néktera zarizeni, ktera udélaji 
z VaSsi nevabné konzole plnohod- 
notny pocitac se CD-ROMem. 


Nejlepsi a u nas dostupny je mo-' 


dul Paravision SX-1. Pro ilustraci 
- tento modul se _ prodava 
is CD32 za cca 20 000 KG. Ziska- 
te tim mnoho. Dejme tomu, ze 
Vase Amiga 500 Vam jiz nestaci 
a posmivani PCckaru Vas uz ta- 
ky nebavi. CD32? Dobre, ale pt- 
jde pripojit k mému monitoru? 
(Nékteré amigacké monitory ne- 
maji composite vstup!) Za téch 
20 tisic ziskate CD32 s rozsire- 
nim, které vam umozni pripojit 
klavesnici, monitor, tiskarnu 
i dalsi zarizeni pres paralelni, 
sériovy a video konektory. A ne- 
jen to. Soucasti toho je i obycejna 
floppy mechanika, ktera vam 
umozni zahrat si spousty her na 
Amigu 1200 nebo neékteré co 
vam jesté zustaly z Amigy 500. 
A nejen hrat. SX-1 umoznuje pri- 
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pojeni harddisku nebo dalsi pa- 
méti. Muzete si rozsirit 2 MB 
Chip RAM obsazené v CD32 
o dalsi Fast pamét a tim i urych- 
lit CD32 tak, ze bude takrka 
o 50% rychlejsi nez A1200. O pro- 
ti 14 000 za A1200 je téch 20 000 
skoro malo. Nehledé na to, ze 
SX-1 je pruchozi a mate moznost 
stale pripojit zminovany MPEG. 
Nebo z diskety ci harddisku na- 
startovat system a od kamarada 
si pujcit CD treba z PC s kniho- 
vnou obrazkt a i ty si s pomoci 


Tower Assault 


néjakého konvertoru (treba AD- 
pro) prohlédnout. A nebo muze- 
te propojit amigy pres jeden 
z portu a zahrat si néco proti ka- 
mosum. A nebo... muzete délat 
cokoli dalsiho jako s normalni 
amigou tj. programovat, psat, 
skladat atd. 

Tak co? Uz bézite do obchodu 
nakupovat? Otravovat rodice af 
vam koupi pocita¢ k Vanoctim? 
Doufam, ze Vam tento Clanek po- 
muze jim nakukat k Cemu vSemu 
je to dobré a my se po Vanocich 
mohli setkat znovu u poradného 
pareni s Excaliburem! 

JKL 
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Povidani 0 ,magické skrince” a vecech 


nasich zemich je mezi za- 
svécenci temér mytem. 
3DO jako zaklinadlo vyvo- 
lava predstavu kouzelné 
skrinky poskytujici na prani do- 
konalou zabavu. Staci stisknout 
knoflik a... AvSak vSe, co se o 3DO 
rika, nemusi byt pravda. 3DO 
u nas do nedavné doby nemél ni- 
kdo, takze zpravy, které se Sirily, 
byly vétSinou jiz z hodné vzdale- 
ného zdroje. Excalibur mél moz- 
nost 3DO testovat diky benevolen- 
ci firmy JRC, ktera ho k nam 
dovezla a Excaliburu zapujcila. 
Budiz tedy tato recenze jakousi 
demytizaci konzole nesouci plny 
nazev FZ-1 REAL 3DO Interactive 
Multiplayer. 


Co, KOMU @ PROC? 

Co je vlastné 3DO? ,Obycejna* 
konzole s trochu lepsi hardwaro- 
vou vybavou nebo novy herni 
standard budoucnosti? Vneéjsi 
vzhled svédci spise o konzoli, 
vstup dat na CD, moznosti a rake- 
tovy rust’ poétu hernich titulu 
o ,paranském snu“. Zatim je tez- 
ko soudit. Nékteré véci jsou jasne 
jiz dnes. Svétovy herni trh se az 
donedavna koncentroval na ,,po- 
Gitace“ tj. Amigy a na, v posledni 
dobé prevazujici, PC a Macintos- 
he (v USA). Souéasné s pocitaci se 
zacaly prosazovat laciné domaci 
automaty firem Sega, Nintendo 
atd. Zahy si nasly pocetnou vrst- 
vu priznivcu, kterou ovsem nelze 
slucovat s vrstvou hracu pocitaco- 
vych (to neni zadna diskriminace, 
ale fakt). Rozdil je patrny v hard- 
warovych moznostech a z toho 
vyplyvajiciho pojeti zabavy. Kdo 
z pocitacovych hracu nékdy do- 
maci hraci automat vidél (jakoze 
asi vSichni), da mi za pravdu. 
3DO se snazi, stejné jako jeho 
konkurence, zachytit skupinu lidi 
mezi témito extrémy. Jednak pri 
lezitostné hrace, ale hlavné lidi, 
kteri se bud’ boji slozitosti pocita- 
cového svéta, nebo kteri maji radi 
vsechno pohodlné a bez prilisne 
namahy. Na druhé strané musi 
byt naro¢ni a za kvalitu ochotni 
zaplatit. Této definici dnes odpovi- 
da vétSina obyvatel razena do tzv. 
middle-class (a téch je napr. 
v USA kolem 80%), takze potenci- 
alnich zakaznikt je pomeérné hod- 
né. Proto zni krédo domacich za- 
bavnich systému nove generace 
asi takto: jednoduSe, kvalitne, ne 
moc draze, zabavné, vyukove (to, 
aby jsme si mohli utracené penize 
néjak uslechtile oduvodnit), pro 
kojence, Skolaky, mladez, rodice, 
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tat- 
k ¥ 
(pardon, 


ale ,tatka“ je 
samostatna kate- 
gorie konzumenta) 
i chlipné dédyv... 


POHLED DOVNITR 

,Paransky sen“ je postaveny na 
32bitovem RISCovém procesoru 
ARM60. Vedle CPU ma dva gra- 
fické akceleratory umoznujici Zo- 
brazit az neuvéritelnych 64 milio- 
ni pixela za _ vterinu. Pro 
srovnani: Sestnactibitové stroje 
jsou uméji totéz z pouhym jednim 
milionem a prumérny 32bitovy 
systém je schopen rozhybat 3 mi- 
lidny pixel za vterinu! 3DO dale 
obsahuje specialni okruhy pro di- 
gitalni video a digitalni zvuk. 

Video: 3DO je schopno bez zadr- 
havani zvladat full-screen (zde je 
mySleno rozliseni televize), full-co- 
lour video rychlosti 30 obrazku za 
sekundu. Je to sice o néco mene 


nez zobrazovaci rychlost televize, 


ale zase o néco vice, nez umi srov- 
natelné herni systémy. Mimo to 
ma zkuSenost rika, ze lehce nizsi 
pocet obrazkt za sec. vubec ne- 


Super Wing Commander 





poznate (leda az na Vas prijde 
epilepsie, ale pak uz bude pozde). 
Pochopitelné 3DO nabizi i ex- 
panzni kartridz (fuj! hruza! mys- 
lim cartridge) pro zvlasté naroc- 
né konzumenty, ktera Cte 
standardni MPEGy a vystupni 
signal je potom v kvalité VHS. 
Zvuk v 3DO_ obhospodaruje 
DSP (digital processor unit). Diky 
ni muzete slySet hudbu a efekty 
v 16bitové kvalité (stereo, 2x44 
kHz). Specialni algoritmus 3D Au- 
dio Imaging vyrabi iluzi zvukove 
trojrozmérného prostoru, tzn. ze 
zvuk neslySite jen zprava a zleva, 
ale téz zezadu a zepredu. Nerad 
bych ted’ placal nesmysly (nejsem 
technik), ale vzhledem k tomu, ze 
3DO neumoznhuje pripojeni péti 
beden pro Cisté dolby surround 
(tj. dvé silné bedny z JV a JZa tri 
slabsi z SV a SZ a z J), nebude to 


Pribuznychn 


s tou plasticnosti zvuku zas tak 
zhavé. I kdyz musim priznat, ze 
napr. ve hre Road Rash mnohdy 
opravdu mate pocit, ze slysite 
houkani policejni motorky za Va- 
mi nebo pred Vami a to i v pripa- 
dé, ze jde zvuk jen do sluchatek. 

Vstupni branou do svéta her 
a interaktivni zabavy je double 
speedova jednotka CD-ROM. Stej- 
né jako vétsina lepSich CD-ROM 
mechanik umi Cist nejen hry ve 
formatu 3DO, ale také klasicke 
audio a photo CD disky. Mimo to 
budou v blizké budoucnosti pro 
3DO i filmy, které si ale pustite az 
po zakoupeni MPEG dekompres- 
ni cartridge. Podle mého nazoru 
to nebude nikdy poradné mozne, 
ponévadz jednak na trhu s digi- 
talnim videem ma daleko silnejsi 
pozici Philipsuv CDi a za druhe 
se nikomu v nasich zemich nevy- 
plati lisovat Cesky dabovane fil 
my. (Nékteré filmy na CD32 fun- 
guji ina 3DO i CDI. JKL) 





SOUCASNOST 

3DO rozhodné neni jen hraci 
automat. Stejné jako obdobna za- 
rizeni Atari a Philips ma daleko 
uSlechtilejsi zaméry a cile - vzde- 
lavat, rozsirovat obzory, zkratka 
slouzit jako elektronicka Krame- 
riova expedice. Nutno vsSak pri- 
znat, ze prese vSechna predsevze- 
ti se prodava radové nékolikrat 
vice her a filmu (v pripadé CDi), 
nez ,vazného* softu. Na druhe 
strané by nebylo fér alespon ne- 
vyjmenovat obory, do nichz 3DO 
pomalu ale jisté pronika. Predne 
jsou to interaktivni filmy, jenz PC- 
ékare obtézuji svou pomalosti, 
tézkopadnosti a mnohdy i nedo- 













stat- 

kem __—in- 
teraktivity, 
ale pro konzole 
pripojené na TV 
jsou jako délané. Dale 
moznost editace domaciho 

videa po zakoupeni rozsirujici 
karty, détské interaktivni knizky 
(Velmi vyhodne! Déti si zkazi zrak 
jesté v détstvi, takze si na bryle 
pak nemusi zvykat, jejich mamin- 
ky se s nimi nemusi setkavat ani 
pri vypravéni pohadek a mohou 
se plné vénovat své emancipaci 
a déti se stanou zavislymi na jed- 
nosmérné komunikaci s interak- 
tivni skrinkou, coz prinese dalsi 
penize do kapes vyrobcu hardwa- 
re a softu...), encyklopedie a vyu- 
kovy software, no a konecné i hry. 
(Omlouvam se za vySe uvedenou 
anti-(post)moderni poznamku -H.) 
K podpoye tohoto velkolepého ct- 
le maji slouzit smlouvy s firmami 
AT&T (am. telekomunikacni spo- 
lecnost), Alps Electric (vyrobce 
diskovych mechanik, klavesnic 


Star Control Il 


a mysi), Logitech (vyrobce mysi 
a trackball) a Ch Products (joys- 
ticky). 


OBZORY 

Otevrena architektura 3DO 
umozni v budoucnu radu zajima- 
vych moznosti upgrade. V soucas- 
né dobé se podle nasich informa- 
ci déla k 3DO jen jeden druh 
ovladace (ktery je co do ergono- 
mie navrzen k mé plné spokoje- 
nosti), ale vySe jmenovane firmy 
chystaji vyrobu mysi, joysticku, 
klavesnic a trackballu, kterych 
muizeme pripojit reteézové az osm 
za sebou. Expanzni port nabizi 
dalsi rozSifeni. Jednim z nich je 
modemova karta a pak zarizeni 
VoiceSpan od AT&T. VoiceSpan 
umoznuje prenaset data a po teze 
lince soucasné i bezny telefonni 
hovor. Véc nevidana a pro kolek- 
tivni hrani neocenitelna. Dale je 
planovana vyroba 3D-bryli. Neni 
mi bohuzel znamo o jaky typ se 
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bude jednat a kolik budou stat, 
ale rozhodné to nebude o moc 
méné nez pro PC. Doufejme, ze 
najdou vétsiho uplatnéni v oblasti 
herniho software. Pro profi-hrace 
se pripravuje zarizeni podobné 
Action Replay na Amigu a PC. Di- 
ky nému bude hrac¢ moci ukladat 
pozici kdykoli v jakékoli hre, sta- 
hovat obrazky a hudbu. VSe po- 
chopitelné hardwarove. Zajimava 
bude i moznost editovat video 
a hudbu s pouzitim karet pro pri- 
pojeni VCR a MIDI. Poslednim vy- 
lepSenim je upgrade schopnosti 
samotné 3DO architektury, takze 
kdyz ptjde vSechno dobre, bude- 
me mit za pét let 3D0289, 
3DO386SY, 3DOsextium a radu 
vzajemné (ne)kompatibilnich ty- 
pu. :-) 


Hy 4 JINY SOFTWARE 
Velkym plusem jsou podminky, 
které 3DO dava vyrobctm soft- 
ware (a dokonce i hardware). Pro 
3D0 bylo vyvinuto pohodIiné a uni- 
verzalni vyvojové prostredi, exis- 
tuje tzv. The 3DO Content Libra- 
ry, kde jsou pro softwarove 








Dragon Lore 


producenty volné pristupné dese- 
titisice zvukovych efektu, obrazku 
a fotografii, hodiny filmu a hudby 
a néjaké ty textury aj. nezbytnos- 
ti. Spolu s tim vede 3DO Stastnou 
licenéni politiku, takze houfné 
prodava za levny peniz licence 
vsem hernim gigantim, kteri pre- 
délavaji pro 3DO své nejlepsi hry. 
Pro priklad uvedme Electronic 
Arts, US Gold, Virgin, Mindscape, 
Elite Systems... V soucasné dobé 
se pocet kvalitnich titula na trhu 
pohybuje asi kolem padesati, coz 
je patrné vice nez u konkurence 
(konkurenci je mySleno CDi, Sa- 
turn, PlayStation, Neo-Geo... ). 
Vétsim poctem tituli se muze 
chlubit snad jen CD32, ale to ma 
vyhodu kompatibility s Amigou. 
Uvedme napriklad Alone in the 
Dark, Another World, FIFA Inter- 
national Soccer, Flashback, Rise 
of the Robots, Road Rash, The 
11th Hour, The Horde, Theme 
Park... 


NEKOLIK RAD €@ POSTREHG 
Koupit ¢i nekoupit 3DO? Tot 
otazka. V pripadé, ze se 3DO pro- 
sadi v konkurenci ostatnich high- 
end konzoli, je svymi parametry 
jisté predurceno ke kvalitni do- 
maci zabavé. Produkce titulu je 
v soucasnosti uspokojiva, chysta- 
né rozsireni a projekty jsou zaji- 
mavé a cena prizniva. Dokonce 
i kdyz jste majiteli PC, neni pro 
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The Lost Files of Sherlock Holmes 


Vas svét 3DO uzavren. Firma Cre- 
ative Labs vyvinula a v souCcas- 
nosti snad jiz i prodava expanzni 
kartu do PC, diky niz budete moci 
na svém PC uzivat soft pro 3DO, 
a ktera by snad méla zaroven 
slouzit VaSemu poCcitaci jako zvu- 
kova karta atp. Tento fakt svédci 
o primyku 3DO blize k pocitacové 
komunité. VSe nasvédcuje tomu, 
ze 3DO neni jednim z dalsich 
omyli technické expanze. 3DO 
ma budoucnost... 

Haaque. P. Tickwa 





m@ MAGAZIN 


gramator => opravdovy games- 
nik), které danou hru nadopuji za 
vas a kontrolni soucty pote nasta- 
vi na tu ,spravnou“ hodnotu. 
U vSech ostatnich her (varianta 1 
a 2) si Clovék uz musi pomoci sam 
a rucné pomoci editoru souboru. 
Mozna by stalo za to napsat pro- 
gramek, ktery by mél na vstupu 
jméno souboru a datovy soubor, 
obsahujici informace o tom, co 
a jak v savegame zménit a pak 
v Excaliburu prinaset jen tento 
,datovy* soubor (dvé - tri radky) 
pro danou hru. Ted’ bychom se ko- 
necné mohli vrhnout na véc sa- 
mou. Princip dopace spociva 
v tom, ze se v souboru, ve kterém 
je hra ulozena (dale jen savega- 
me), naleznou mista, na kterych 
jsou ulozeny vySe zminéné udaje, 
nejcastéji pocet krediti nebo zivo- 
tu. Poté vzdy staci hru ulozit, v edi- 
toru zménit obsah téchto mist na 
pro nas prijatelné hodnoty, znovu 
spustit hru, nahrat takto zmeéné- 
nou pozici a pokracovat ve hre. 
Nejtézsi Cast tohoto postupu spo- 
civa v nalezeni téchto mist a zjiste- 


experimentujeme, tj. zkusmo zme- 
nime Cislo-Cisla, o kterych si mysli- 
me, ze to jsou ,ta prava“, zkusime, 
co to udéla ve hre a nakonec vylu- 
covaci metodou drive nebo pozde- 
ji dojdeme ke kyzenému vysledku 
(nas hrdina bude o néco bohatsi, 
rychlejsi, hezci atd.). Na zaver ne- 
kolik rad. Davejte pozor na to, ze 
hodnoty jsou reprezentovany 
v nékolika formatech podle jejich 
Ciselného rozsahu:  nejcastéji 
0..255 (-128..127) - jeden byte, coz 
vetsinou slouzi pro ruzné schop- 
nosti (DOG), dale word (2 byte), 
slouzici pro prezentaci kouzel- 
nych schopnosti (Wizardry) nebo 
penéz (Dune IJ) a long (4 byty). Je 
treba dat pozor na to, ze jsou to 
vetsinou Cisla se znaménkem, Cili 
jejich maximalni hodnota muze 
byt jen polovicka rozsahu -1, napr. 
7FFF (27 tisic a néjaké drobné) 
u wordu, nebo ze i mensi hodnoty 
jsou reprezentovany long Cisly. Ta- 
ké se muze stat, ze se zméni polo- 
hy, kde jsou hodnoty ulozeny (Ci- 
vilization, Elvira, Wizardry), 
vétsinou je to posuv celého bloku 


Nadopuj si sam, aneb aby 


elo (pri hrani) nebolelo 


Minimalni konfigurace: IQ > 32, néjaky po¢citac + editor souboru. 
Doporuéena konfigurace: Amiga (= ,IQ > 130"), Filex nebo Diskmon. 





isté se kazdy z vas uz nékdy 
potykal se hrou, kteréa mu 
svou azpremrsténou obtiznos- 
ti ztrpcovala zivot. Jisté mi da- 
te za pravdu, ze pak se i sebelépe 
graficky a zvukové provedena 
strategie nebo dungeon zmeéni 
v prava duSevni muka nastvaneé- 
ho Hraée. Proto jsem si rekl, ze by 
neSkodilo pojednat o tom, jak se 
z téchto prekérnich situaci jedno- 
duse dostat. Dopace, jak se tomu- 
to zpusobu obejiti pravidel hry 
mezi hornimi deseti tisici games- 
niky rika, spociva v umélém zvy- 
Seni parametrt postav, poctu Zivo- 
ta, penéz a jinych udaju. K tomuto 
jsou zapotrebi pouze dvé (tri) véci: 
1) Hra si musi ukladat mezistavy 
do souboru na disk; 2) editor, ve 
kterém dany soubor (savegame), 
muzete prohlizet a opravovat,pro- 
gram na porovnavani obsahu 
dvou soubort, napr. fc (filecompa- 
re) z MS-DOSu; 3) soubor nesmi 
byt néjakym zpusobem chranén 
proti nedovolenym zménam, jak 
tomu je napr. u F-29 nebo u Hired 
Guns, kde se tak déje pomoci kon- 
trolniho souctu daného souboru. 
Varianty Cislo 3 se ale neni treba 
bat, protoze takto zabezpece-nych 
her je velice malo a proto malo 
zde samozrejmé existuji specialni 
programy, napsané gamesniky - 
programatory (opravdovy pro- 


ni, v jakych rozmezich hodnot se 
muzeme pohybovat. Pro nalezeni 
je treba védét hexadecimalni hod- 
notu hledané vlastnosti nebo Cast- 
ky (podle typu proménné, ve ktere 
je ulozena - viz. dale) a samozrej- 
mé soubor, ve kterém je hra uloze- 
na (nejlépe Ize zjistit tak, ze hleda- 
me ,nejmladsi* soubor v adresari 
nebo soubor, ktery se jmenuje sa- 
ve, savegame apod.). Vlastni prin- 
cip nalezeni téchto mist spociva 
v ulozeni hry dvakrat po sobé: jed- 
nou pred zménou hledané hodno- 
ty, podruhé po zméné této hodno- 
ty, soucasné se snazime, aby se 
kromé této hodnoty nezmeénilo 
velké mnozstvi dalsich - hledani 
by pak mohlo byt obtiznéjsi (zd- 
louhavéjsi). Pro vylouceni preby- 
teénych informaci je dobre nejpr- 
ve hru ulozit jednoduse dvakrat 
po sobé a mezi témito dvéma ulo- 
zenimi naprosto nic nedélat - ne- 
chodit, nekupovat nebojovat atd. 
Nyni nalezneme zmény v savega- 
me pomoci zminovanych progra- 
mu (u fc : fc /b savegamel, save- 
game2 > soubor_zmén). Mista, ve 
kterych zde zjistime rozdily, muze- 
me pri dalsim hledani hned vylou- 
cit. Poté nasleduje vyhledani mo- 
mentu ve hye, vhodného pro 
ulozeni (jednou pred momentem, 
jednou po momentu). Opét vyhle- 
dame rozdily a poté si trochu za- 


hodnot (jedné postavy) najednou. 
Pokud néco modifikujete, vzdy si 
nejprve poridte zalozni kopii!!! 
Pokud vam po nahrani modifiko- 
vané savegame hra zhavaruje, do- 
Slo k tomu, ze jsou nové hodnoty 
budto moc malé nebo moc velké 
(doslo pravdépodobné k preteceni 
nebo prekro¢éeni indexu pole), roz- 
hodné se vSak nepokazila hra ja- 
ko takova, takze ji hned, prosim 
vas, v navalu vzteku nemazte 
a mé neproklinejte. Hodne stésti 
pri ,hledani“ a nekoneéno kreditu 
preje 

Wotan 


Die Or Glory : 

V adresari SAVE najit soubor, 
kde jsou vidét jména vasich po- 
stav. Je lepsi uschovavat hru jen 
do jedné pozice, aby bylo hleda- 
nisnazsi (pro ty, kdo maji hodiny, 
staci hledat mezi_ ,nejmladsimi“ 
soubory v adresari). Zde po jme- 
nu postavy, doplnéném mezerami 
a ukonceném nulou nasleduji 
(s nulami mezi sebou): utocné bo- 
dy, obranné body, pohybové body. 
Doporucuji nastavit oboji na 32 
(hexadecimalné: 20) a pohybove 
body na 16 (10). Pokud by jste na- 
stavili utocné a obranné body 
moc vysoké, nezabila by vase po- 
stava najednou celou skupinu pro- 
tivniku, coz by mohlo zamrzet. 
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@ Hned na zacatku si smlsneme 
na bonbonku, ktery k nam prisel 

z Ameriky. V prvnim listopadovém 
tydnu se tam konalo prvni vyro¢ni 
udileni cen Cybermania Awards! 
Ano, ctete spravné! Po filmovych 
Oscarech, filmovych a video ce- 
nach MTV, ocenénich za praci v te- 
levizi, v divadle a mnoha dalsich 
oborech prisla rada i na pocitaco- 
vé hry. V anglictiné se jim ovSem 
rika trochu honosnéji - Entertain- 
ment Software a stejné tak i prua- 
beh ceremonie pripominal spise 
seSlost vazenych businessmanu, 
nez sraz nékolika cyber-fanatiku. 
Skoda, ale mozna se to casem zlep- 
si. A ted’ k cenam. Strucné receno - 
bylo jich hodné. Ani byste nevérili, 
za co vSechno se da udelit cena 

v softwarovém businessu. Tak ku- 
prikladu eroticka CD adventura 
Voayer byla ocenéna hned nékoli- 
krat za vykony hercu (uvidime co 
predvede Mark Hamill ve Wing 
Commanderovi III). Nejlepsi akéni 
adventurou (Best Action Adventu- 
re) se stal bezkonkurencné Doom, 
zatimco nejlepsi hrou vubec podle 
divackého vybéru (mohlo se hlaso- 
vat na placeném telefonnim Cisle 1- 
900-...) byl zvolen Mortal Kombat 
(poznamka pro Amigisty - Mortal 
Kombat na Amize se neda s konzo- 
lou srovnat; hral jsem ji v Pitts- 
burghu a museli mé od ni odtrha- 
vat). Jak je vidét - krev a sex vitézi. 
To nas asi Ceka budoucnost. 

@ V posledni dobé spatruji svétlo 
svéta stale nové a nové virtualni 
projekty. IBM spolupracuje s brit- 
skou firmou Virtuality Group, Inc. 
na projektu, ktery ma zajimavy na- 
zev - ,Project Elysium VR system“. 
PEVRS (nezaménovat s PERVERS) 
je prenosnym systémem virtualni 
reality s planovanym zneuzitim, 
pardon, vyuzitim jak pro zabavu - 
t.j. virtualni hry, tak pro primyslo- 
vé a védecké aplikace. Cena je za- 
tim dost vysoka - néco malo pod 
$10,000 (t.j. priblizné 282.200 Ké). 

@ Zatimco vétsina lidi si pocitaco- 
vé animace ve filmech spojuje pre- 
devsim s ozivlymi 3D monstry 

z Jurského Parku, Londynsky Pa- 
rallax se chlubi, ze jeho 2D (dvou- 
rozmeérny - tedy ne plasticky) ani- 
macni a kreslici program pro 
Silicony ,Matador 2-D“ pracoval 
na specialnich efektech v takovych 
hitech letoSniho roku, jako jsou 
,forrest Gump“ (jeden z nejlepsich 
filmu, které jsem v poslednich 23 
letech vidél), ,Flinstoneovi“ a ,,Mas- 
ka“ (,The Mask“ je nova komedie 

s Jimem Carrym z ,,Detektiva maz- 
li¢ki“). @ Dobra zprava pro ty 

z nas, kteri sleduji MTV. MTV po- 
depsalo smlouvu s Holandskou 
Electro Gig. Ze vam to nic nerika? 
No tak abyste pochopili, na co se 
muzete v dohledné dobé tésit, pre- 
pocitejte si, ze Electro Gig se speci- 
alizuje na renderovani, TV anima- 
ce a real-time interaktivni 
kompozice! Zda se ze MTV goes 
Cyber!!! @ O tom, ze cesta pocitacu 
do praktického zivota neni vystla- 
na ruzemi, se mohla presvédCit 
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chudak ove¢ka Weldon. Weldon je, 
nebo vlastné byla kompletné ani- 
movana ovce (bila s malyma ruzo- 
vyma ouskama a velikym Ccuma- 
kem), ktera méla bavit divaky 

v televiznim show ,,Weldon Pond“ 
(Weldonuv rybnik - coz Ize chapat 

i prenesené). Weldona ozivila fir- 
ma Windlight Studios z Minneapo- 
lis, USA a pouzila k tomu techniku 
nazvanou ,motion capture“ (zachy- 
ceni pohybu). Motion Capture jste 
jiz urcité videli v nékterém z téch 
,Jak se natacel film xxx“ programu 
v televizi. Spociva v tom, Ze si he- 
rec, predstavujici postavu (v nasem 
pripadé ovci Weldona) oblece mag- 
neticky oblek a prehraje roli. Jeho 
pohyby jsou pomoci sensort preve- 
deny do poCcitace, kde jsou apliko- 
vany na kompletni 3D model posta- 
vy ovce. (Jen pro zajimavost, 
Weldon chodi po dvou, takze to 
mél herec snazsi a nemusel neu- 
stale vytirat.) Tento druh animace 
je sice velmi narocny na dokona- 
lost 3D modelu postavy, ale v dal- 
Sim prubéhu produkce filmu/seria- 
lu je rychlejsi a levnéjsi nez 
klasicka animace zabér po zabéru. 
Jeji cena se pohybuje okolo $4.5000 
(asi 126 900 K¢) za sekundu, zatim- 
co Windlight sliboval sekundu ani- 
mace za $500 (asi 14 100 KC) 

as prubéhem Casu byl schopen jit 
na méné nez $230 (asi 6 486 KC). 
Zatim byl natocen jen pilotni dil se- 
rialu (zkusebni, zpravidla 2x tak 
dlouhy dil) a americka TV spolec¢- 
nost CBS se na zakladé prizkumu 
zajmu divaku rozhodla v serialu 
nepokracovat. Jeho zapletka zni 
pritom dost slibné. Herci Elliot 
Gould a Jason Bateman hraji pra- 
covniky reklamni agentury, kteri 
se potykajis kreativnimi problémy 
(eh, to je mi znaéné blizké). Jednim 
z jejich vice-méné neuspésnych 
produktu je i postavicka ovecky 
Weldona. Ta ale ozivne a presné 
po Alfové stylu zacne agenturou 
prakticky ridit. Uvidime, jestli si to 
nakonec CBS nerozmysli a nezac- 
ne patrné prvni serial s kompletné 
pocitacovou postavou produkovat, 
ale jejich rozhodnuti se zdalo byt 
konecéné. @ Pokud chcete vydélat 
milion dolariu, je tu pro vas zaruce- 
ny recept. Vratte se v Case par let 
nazpét a napiSte hru jesté trapnéj- 
Si (co do hratelnosti) nez je grafic- 
ky jisté dokonaly ,,The 7th Guest". 
Pak se preneste do soucasnosti 

a Time Warner Interactive vam na- 
bidne smlouvu, kterou pred Casem 
podepsal s Mattem Costellem (na- 
psal scénar pro ,The 7th Guest‘) 

a autorem F. Paulem Wilsonem. 
Oba dostanou zhruba milion dola- 
ru za to, ze pro Time Warner Inter- 
active vytvori dva CD-ROM pro- 
dukty (hry). Ty budou publikovany 
zaroven jako knizka i cédécko. Prv- 
ni z nich je uz v produkci a podoba 
se pry krizenci ,,Fantastic Voyage“ 
s ,Mikrokosmem“. Napad zni ale 
docela zajimavé. Vas hrdina musi 
za pomoci virtualni reality vstoupit 
do mozku druhého Clobrdika, kde 
ma vyresit néjakou zahadu. Kdo vi, 


treba to bude celé tak trochu jako 
Monkey Island. Budete mluvit 

s bunkami a mikroby v lalocnim 
baru Scumm za popijeni misniho 
roztoku a podobné. @ O tom, ze 
PC CD nejsou jenom na hrani, se 
muzeme presvédéit u nového titulu 
- Normandy: The Great Crusade 
(Normandie - Velka kruciata). Za 
projektem stoji televizni kanal The 
Discovery Channel, ktery se pro- 
slavil svymi profesionalné odvede- 
nymi dokumentarnimi porady. Je- 
jich CD jim povést rozhodné 
nezkazi. Uzivatel se zde seznami 
snad se vSemi dostupnymi infor- 
macemi o tom, co predchazelo Dni 
D (6. Cerven 1944). Jsou zde i infor- 
mace o ruznych politickych osob- 
nostech té doby, autentické foto- 
grafie, biografie, taktické mapy 
pohybt vojsk a dokonce i soukro- 
mé dopisy. CD jde ale jesté dal 

a necha nas zaposlouchat se do du- 
lezitych rozhlasovych vysilani a ke 
shlédnuti tu je i pékna kupa doku- 
mentarnich filmu. @ Pro skutecné 
milovniky dokumentu a historie 
druhé svétové valky pripravuje fir- 
ma Rosebush interaktivni multime- 
dialni historii valky ve Vietnamu. 
Vietnam War bude prozatim do- 
stupna jen na Apple. @ Firma 
Imergy vytvari novy herni systém 
Quicktime Virtual Reality, ktery by 
mel byt prvné pouzit v nové verzi 
,»otar Treku“, ktera je pripravova- 
na na tento podzim pod znackou jji- 
nak knizniho nakladatelstvi Simon 
& Schuster. @ Nasi fotbalovy fa- 
nouSci budou asi dost zavidét svym 
americkym protéjskum novou sluz- 
bu, kterou pro né pripravila firma 
Prodigy. Spojila se totiz s National 
Football League (Narodni fotbalo- 
va liga) a spolecné zprovoznili pro- 
jekt ,The NFL Online Fan Club‘. 
On-line systém prinese fanouskum 
pochopitelné mnozstvi fotografii je- 
jich milacku, ale hlavné bude obsa- 
hovat i ruzna fora, v nichz si bude 
mozno pokecat s nékterymi trené- 
ry tymu NFL a dokonce is néktery- 
mi hraci. Nemyslete si, ze je to ale 
jen dobrocinna akce hodnych fi- 
rem. NFL Online bude ve velké mi- 
re obsahovat i informace o mer- 
chandisingu. Budete si pomoci né}j 
moci zakoupit tricka, Cepice a po- 
dobné srandy, presné tak jako kdy- 
byste je objednavali z katalogu, ne- 
bo z Casopisu. Navic si budete moci 
zajednat listky na zapasy na dlou- 
ho dopredu. No, nasi cesti fanous- 
ci, nezoufejte. Jesté stale tu mame 
zadni strany naSeho denniho tisku. 
@ Pokud budete nékdy v dohledné 
dobeé v New Yorku, nezapomente 
nakouknout na CyberSuds! Cyber- 
Suds je sraz pracovnikt z multime- 
dialniho businessu. Kazdé dva mé- 
sice ho porada podezrela firma 
New Media Assn. (Podivna proto, 
ze jesté nema zadné Cleny!!!). Béz- 
né se tam setkavaji lidé od IBM, ne- 
bo AT&T, ale neustale pribyvaji no- 
vi a novi, takze se mezi nimi 

s trochou sikovnosti ztratite. 

@ Graphix Zone podepsala smlou- 
vu s Columbia Records a vyplivla 


na trh dalsi hudebni cédécko. Jme- 
nuje se ,,he Life and Times of Bob 
Dylan“ a shodou okolnosti nebude 
o Hance Zagorovée. Hrac, err, pre- 
hravac, err, user, err, ja to myslel 
jako [juzr], aha - uzivatel (?), jo, to 
bude asi to spravny slovo, takze 
uzivatel tohoto interaktivniho CD 
si bude moci vychutnat néjaké ty 
hudebni ukazky, fotografie a bio- 
grafii slavného hudebnika. @ Po- 
kud se uCcite anglicky a mate doma 
PC, nadchne vas zprava o pripra- 
vovaném prevodu skvélého Web- 
sterského slovniku na pocitace. 
Nékdy v nedohlednu ho ma vydat 
Software Toolworks. Proé v nedo- 
hlednu? Vanguard Media totiz 
teprve vytvari potrebny softwaro- 
vy interface, nebo systém, chcete-li. 
@ Tahle zprava vas asi nevyburcu- 
je z kresel, pohovek, skolnich lavic 
a vubec Cehokoliv na Cem pravé se- 
dite, ale presto je dost zajimava na 
to, abychom ji opominuli. Compu 
Serve nastartovala v New Yorku 
Online systém slouzici vem milov- 
nikum divadla. Broadway Online 
obsahuje mnoho fotografii z velko- 
lepych predstaveni, informace be- 
hind-the-scenes a spoustu dat o jed- 
notlivych hercich (nemyslete si, na 
Broadway se obéas vrati i Gene 
Hackmann, nebo Alec Baldwin). 
No a my si jen muzeme povzdech- 
nout, jak by to bylo krasné, kdyby- 
chom alespon pokazdé védéli, co 
presné nam davaji v kinech. Na 
druhou stranu, koupit si listek na 
»lerminatora 2“a pak shlédnout 
v ramci zmény programu ,Samo- 
tare ze Seattlu“ ma taky svoje vy- 
hody. Clovék se alespon nenudi. 
@ Podobné jako Commodore, do- 
stalo se i obrovské Nintendo Ame- 
rica (pozor, neplést s Japonskym 
Nintendem, které je materskou 
spolecnosti Nintenda America 
a udalostmi popsanymi nize neby- 
lo dotceno) do potizi kvili patentu. 
Soudni spor, ktery se uz néjaky cas 
tahl, zacala firma Alpex Compu- 
ters, ktera se na Nintendu dozado- 
vala celych $416 000 000 (asi 11 731 
200 000 KC), nebo 12% ze zisku, kte- 
ré spolecnost méla z prodeje car- 
tridgi, vyuzivajicich jejich systém 
a to po dobu celych sedmi let - od 
roku 1985 do roku 1992 (To by asi 
bylo dvanact procent, co? Mé by 
stacilo i procenticko, i malinka po- 
lovinka polovinky toho malinkateé- 
ho procenti¢ka, no nic). Nintendo 
tvrdi, ze mohla technologii pouzi- 
vat, protoze patent byl zastaraly 
a tudiz jiz neplatny. Nintendo dale 
tvrdi, ze inkriminovany systém bit- 
mapoveho strukturovani obrazu 
(grafika tvorena bod po bodu, tie- 
ba v D Paintu) nebyl ani patento- 
van pro pripad komplexniho vyuzi- 
ti jako soucasti her. Presto soud 
v New Yorku priznal Alpexu $208 
200 000 (asi 5 871 240 000 KC). Nin- 
tendo prohlasilo, ze se proti roz- 
sudku odvola. Otazkou je, jestli Al- 
pexu penize, at je jiz dostane 
kdykoliv, pomohou. Alpex Compu- 
ter totiz v roce 1983 zbankrotoval. 
KaT 
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NAVOD 


MIIPY ATRIKY WaLkER 


Cheaty 


AMIGA 


SUPER CARS 2 
Aktivace cheatu: 
Podepis Playera 1 
jako WONDER- 
LAND A Playera 2 
jako THE SEER. 
Nebo Player 1: 

I WALK THE HILL, 
Player 2: IN- 
WARDS. 


THE [IMMORTAL 
Level 2 - 
757{c10006f70 
Level 3 - 
6e1lec21000e10 
Level 4 - 
465fa31001eb0 
Level 5 - 
d4bfd41000eb0 
Level 6 - bc- 
fef51010a41 
Level 7 - 
6b10f61010ac1 | 
Level 8 - ! 
e590d710178c1 


UTOPIA Fs 
Fusion Cruiser mu- 
zes ihned postavit 
klikanim na prav- 
dépodobneé prazd- 
née misto mezi 
Warship a Fighter 
na screenu pro- 
dukce lodi. 


VIKING CHILD 
1 IMAGITEC 

2 JOJOSM 

3 GUSTAVUS 
4 NINJADL 


VIRUS 

Ve hre podrz EN- 
TER (num. blok) 

a stiskni P - pausa. 
Drz ENTER stisk- 
nuty a stiskni: 

O - odpauzuj. Po- 
tom C - specialni 
zvuky On/Off 

L - prida jednu 
missile 
F-doplnéni paliva 
D- Demo On/Off 
N- Cheat mode 
On/Off 


VAXINE 

Ve hre napis WIL- 
DEBEESTE a stisk- 
ni: F'l - postoupi 

o jeden level; F2 - 
Vezme jeden level; 
F3 - postoupi o de- 
set levelu; F'0 - po- 
stoupi o jeden le- 
vel a prida bonus 
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Do druhého portu 
zapojte joystick se 
stejnym autofirem 
(ZipStick) a zapné- 
te autofire. Kulo- 
mety budou strilet 
pomaileji, ale nebu- 
dou uz se prehri- 
vat. Na zacatku 
Levelu 2 jesté nez 
se pohnes napis 
EAT LEAD MUD- 
DY FUNTER nebo 
EAT LEAD FUDDY 
MUNSTERS a Stit 
bude nekoneény. 


WING OF FuRY 
Kdyz zacinas na- 
pis COLIN WAS 
HERE a stiskni: 
P-9 letadel 
C-zména zbrani 
F - fuel 

D - neviditelnost 
M - Nekonecnost 


A nyni néco malo 
pro Freezery: 


ALIEN BREED 2 
C01605 - LIVES 
Co01679 - KEYS 
C01683 - CREDITS 


EYE OF THE STORM 
C5ABD3 - CRE- 
DITS 


MOONSTONE 
CoD827 - MONEY 


POPULOUS 2 
C55CD5 - Blesky 


DOOFUS — 
027F8C - MONEY 
0203C9 - LIVES 
LEVEL KODY 
1-DZ15YS 
2-PH16TB 

3 - PJ69JP 
4-ZR6189 

5 - HK94DV 


Lost PATROL 
0005B3 - GRANA- 
DE 

0005AF - AMMO 
0005B1 - FOOD 
0005B5 - CLAYMO- 
ORE 

0011CB - TIME 


POWERMONGER 
Mas potize s jid- 
lem? 0776F8(9) 

1. svétova - 079071 
0745E0 - zbrané ve- 
litel 

074621 - Stock 


PREMIER 
MANAGER 2 
C6B33D - MONEY 


SUPER CARS 
076FOD - MONEY 


Dalsi cheaty pro Amigu 


BANSHEE 

Béhem intra nebo 
az se objevi titulni 
obrazovka napiste 
FLEV17 a stisknéte 
Return. Pokud ob- 
razovka blikne 
mate nekonecné 
zivoty a behem 
hry muzete mac- 
kat finty (FI, F2 ...), 
budete preskako- 
vat levely. Az vas 
to omrzi zkuste 
opét béhém intra 
nebo na titulni ob- 
razovce napsat. 
IAM EXCQUISITE- 
LY EVIL pak Re- 


turn uvidite co se 


stane. 


BRIAN THE LION 
Misto hesla napis- 
te Mrs*Turnip, po- 
kus obrazovka 
blikne zkuste bé- 
hem hry: 

caps lock + H zis- 
kate 9 x HitPoint 


caps lock + L 


9 x Zivot 

caps lock + 

J 9x PowerUp + 9 
x Credit 

caps lock + K 999x 


GEM ; 
Pokud chcete hrat 
bez cheatu, zde 


jsou alepson kody — 


do dalsich levelu: 
The Spooky Ruins 
- sXr7vegqaGP 
The Way Forward 
-sXqkKgqaGd 
Graveyard 
-sXqkKgqaGlI 
Volcano 

- RF20QpCqVx 
Eeek! el 
-sXqkKoKaGU 


BuMP'N’ BURN 
Jestli chcete vice 
penéz, postupujte 
nasledovneé. Zvolte 
Exit misto Start 

a az se objevi hori- 
ci vlajka napiste 
ZXR750R, obra- 
zovka by méla 
bliknout. Nebo 
muzete napsat 
HOUSEY a pak si , 
vybirejte hudbu. 


DirposaBLE HERo 


Skoéte na obra- 
zovku s highsco- 
res a podrzte 
LTM napiste 


EUROPHIA, vrat- 
te se do hlavniho 
menu, méla by se 
objevit nova volba. 


JAMES POND 3 
AGA 

Na obrazovce 

Ss mapou napiste: 
EVAS - muzete 


_ kdykoliv ulozit 


pozici 

FORMAT - sma- 
zou se vSechny 
predeslé pozice 
Béhem hry napis- 
te NIGHTMARE 
a stisknéte F10, 
ziskate pristup do 
specialniho cheat 
menu. 


KIDCHAOS 
The Toxic 


WasteLand - 


KACIPADKKAA 
The Toy Factory - 
KAEQSKNAAKB 
The Techno 
Fortress - 


KLRHAKFKAKC ~ 
_ The Ruined City - 
~ AAQPAKNAAAN 


nebo zkuste : 


ARCADEGAMES - 


pristup do game 
mend 
HARDASNAILS - 
pristup do cheat 
menu 


LEGEND OF VALOUR 
Najdéte néjaky po- 
klad (Sperk apod.) 
a pak dojdéte 

k néjaké osobé. 
Hodte naniten — 
Sperk, osoba upus- 
ti méSsec s penézi. 
Nejvic peneéz maji 
vetsinou zeny. 


THE SETTLERS 
Kody do jednotli- 
vych levelu: 
01-,START | 
02 - , STATION“ 
03 - , UNITY“ 

04 - ,WAVE*“ 

05 - ,EXPORT* 
06 - ,OPTION“ 
07 - , RECORD“ 
08 - ,SCALE*“ 

09 - ,SIGN*“ 

10 - ,ACRON* 


_ 11-,CHOPPER*“ 


12- ,GATE*— 
13 - ,ISLAND*“ 
14 - , LEGION“ 
15 - , PIECE“ 

17 - , SAVAGE“ 
18 - ,XAVER“ 
19- ,BLADE* 
20 - , BEACON“ 
21 - , PASTURE‘ 


22 - ,OMNUS* 


23 - , TRIBUTE“ 
24 - , FOUNTAIN“ 
25-;, HUDE- 

26 - , TRAILER“ 
27 - , CANYON“ 
28* ,REPRESS‘“ 
29 - ,YOKI“ 

30 - , PASSIVE“ 


TUBULAR WORLDS 
Na titulni obrazov- 
ce nebo na vybé- 
rové obrazovce 
napiste TODAY IS 
HER BIRTHDAY, 
blikne obrazovka. 
Behem hry pak 
zkuste tyto klavesy: 
1-7 - vybér zbrani 
S-kruhovy Stit 

H - rakety 

I - zlepSeni Stitu 

E - nekonecné Zi- 
voty 

N - skod do dalsi- 
ho levelu 

Pokud se nedari, 
zkuste pri stiska- 
vani jednotlivych 
klaves strilet. 


TURRIGCAN III 
Behem hry napisSste: 
DESTRUCT neko- 
necna likvidace 
bomb 

ETERNITY neko- 
necna energie 
BEAMMEUP skok 
do dalsich levelu 
ROLLING neko- 
necna ,rolovaci“ 
energie 


TRAPS'N TREASURES 
00000000 

The Threadneedle- 
Lagoon 

52011413 

The Skull-Grotto 
31245300 

The Temple 
15204524 

The Fortress 


IMPOSSIBLE 
MISSION 2025 
ROCKYI 
ROCKYV 
ROCKYX 
CHAIRI 
CHAIRV | 
CHAIRX 
ROBBYI - 
ROBBYV 
ROBBYX 
MICROI 
MICROV 
MICROX 
FINALI 
FINALV 
FINALX 
EMPTYI 
IROCKY 
VROCKY 
XROCKY 
ICHAIR 


VCHAIR 
XCHAIR 
IROBBY 
VROBBY 
XROBBY 
IMICRO 
VMICRO 
XMICRO 
IFINAL 
VFINAL 
XFINAL 
TEMPTY 


LEMMINGS - AGA 
FUN 

2 - IJJLDNCCCN 

3 - NJLDLCADCY 
4 - HNLHCKOECY 
5 - LDLCAJNFCK 
6 - DLCIJNLGCT 

7 - HCAONNLHCX 
8 - CINNLDLICJ 

9 - CEKHMDLJCO 
10 - OKHMDLCKCJ 
11 - NKMLHCELCK 
12 - HMELCINMCJ 
13 - MELCAKLNCT 
14 - DLCIJINMOCM 
15 - LCAOLMDPCY 
16 - CINLMDLQCQ 
17 - CEJHLFLBOX 
18 - KJINGLBCDR 
19 - NKNOHCADDT 
20 - HLFLCIOEDT 
21 - NNHCCJMFDU 
22 - NHCMKLNGDP 
23 - LCAOLLFHDS 
24 - COONLFHIDP 
25 - CCJHMFLJDO 
26 - IKIMFLCKDX 
27 - NKMFLCCLDX 
28 - HMNHCKNMDR 
29 - MNHCGKNNDR 
30 - FICKKLMODQ 
TRiCKY 

2 - CMOMMFLQDJ 
3 - CAJJLDMBEV 
4 - OJHLDMCCES 
5 - OJNLICEDEW 
6 - JNLICIOEEL 

7 - ILDMCMOEEY 
8 - LMICAJLFEQ 

9 - EMCIKLLGEW 
10 - ICENNNLHEN 
11 - CAKJOLIJEV 
12 - KJHMDMCKEX 
13 - OJMLICCLEL 
14 - KMLKCOOMEL 
15 - OLICEKNNER 
16 - LMBKJNOOEK 
17 - ICCNOMLPET 
18 - CKNLMDMQLV 
19 - CCKINNIBFQ 
20 - JJLGOCCFU 
21 - OHLFMCADFN 
22 - HLFMCKNEFX 
23 - FICMJOLGFK 
24 - FICMJOLGFK 
25 - MCGNLLGHFL 
26 - BKOMNFITIFO 
27 - CCJJMFMJFT 
28 - KKJONICKFT 
29 - OHMGMCALFX 
30 - KMFOCINMFT 
Pokracovani pristé. 
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PC/PC CD-ROM 





Baseball 94 — 


Americky narodni sport v americké (narodni) kvalite. 


edno cédéécko, 4 MB RAM, 15 MB instala- 

ce na HDD - to nejsou na sportovni hru 

malé pozadavky. Jeden by mozna rekl, ze 

jsou zbytecné vysoké; kdyz se pri base- 
ballu stejné vic stoji nez béha. To by byl 
ovsem zcela zasadni omyl. Pokud Vam reknu, 
ze pri hre hraje roli pocasi (sila a smér vetru, 
dést, teplota, ba dokonce i vihkost vzduchu), 
unava, osobni charakteristiky hracu a rada 
dalSich véci, jez u sportovnich her nebyvaji 
bézné, ze ma SVGA grafiku (coz sice neni vy- 
slovena lez, ale ucelova polopravda) a takrka 
realné zvuky, zacne Vas mozna zajimat, co 
vsechno Baseball ‘94 od Dynamixu umi. Takze 
pojdme si zahrat jeden zapas! 


Americka palkovaci hra, kterou proti sobe 
hraji dva tymy o deviti hracich. Baseball je 
smésici palkovani, chytani, behani a hazeni. 
Zakladni hraci pole tvori Ctverec o stra- 
nach dlouhych 90 stop (27.4 m). 

Legenda pravi, ze byl vymyslen v roce 1839 
jakymsi Abnerem DOUBLEDAY z Coopers- 
townu. Pravdépodobnéji se vSak vyvinul 

v USA z britského kriketu nékdy ve 20. le- 
tech minulého stoleti. Je nesmirné popular- 
ni v USA, Japonsku a Latinske Americe. 


V uvodnich, velice prehledné zpracovanych, 
supervegovych menu si muzete nastavit 
vsechno pocinaje svym tymem (k dispozici je 
48 druzstev ze dvou ligovych soutézi), hristem 
(12 zcela ruznych stadiond) a souperem, pres 
datum utkani, pocasi az po bézné ,options". 
Je zde také moznost nakupovat a prodavat 
hrace i celé tymy. Nezbytna je i podrobna vol- 
ba obtiznosti, kde si muzete nastavit treba 
tézsi chytani a jednoduSSsi palkovani atp. 

OK. Mame vybrano. Chvilka napéti a objevi 
se prvni obrazovka. Americka hymna (podle 
Genagena k nerozeznani od ,Happy birth- 
day“) a v popredi postavicka palkare vysoka 
asi 12 cm2. Trochu dale Hea NAE a za nim 





treti meta a hraci v poli. VSe ve vynikajici 
SVGA erafice. ,Fajn - hezké intro,“ reknete si. 
Ale chyba lavky! V zapéti se ukaze ovladaci 
panel palkare a Vy muzete navolit zpusob ja- 
kym hodlate tento micek odpalkovat: ulejvka, 
siliny odpal, rotace vpravo, rotace vlevo. Vy- 
brano. Nez se nahazovac pfripravi, si cvicne 
machnete basebalkou, nebo se po vzoru pro- 
fihracti poplacate palkou po noze. Nahazo- 
vac je pripraven. Rozmach a... Hlavou Vam 
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proleti rychla kalkulace. Je nebo neni micek 
ve spravné vysce? Leti nebo neleti nad metu? 
Mam ho odpalit nebo nechat byt? Ne! Leti ur- 
cité dobre. Ted’ zbyva jiz jen malickost: presne 
na zlomek vteriny stisknout ,button“ joystic- 
ku a doufat, ze jste se v nicem nezmylili. Ani 
si nestacite uvédomit, ze tak jemnou a priro- 
zenou animaci jste jiz dlouho nevidéli a uz se 


Kdo mé zna, ten vi, ze ja a sport - to naprosto 
nejde dohromady. Nikdy mé napriklad neba- 
vil fotbal, pri rugby mi nékdo rozslapl brejle 
a hokej jsem hral jen na betonu s tenisakem. 
Pri rozcvickach o prestavkach ve Ctvrté tridé 
jsem trpél a zaplat panbuah, ze naSe fakulta 
nema povinné zapocty z télocviku. Pri kolek- 
tivnich hrach jsem byl vzdy na roztrhani, ne- 
bot mé malem roztrhli, jak se snazili vnutit 
mou osobu soupertm. 

No... jediné sportovni odvétvi, jemuz jsem se 
asi v 10 letech vénoval zavodneé, byly Sachy. 
Od té doby se hraji pouze kulecnik (nic moc, 
ikdyz s Genagenem naSeho grafika a -ml- 
hravé drtime...) (ano, je to presné naopak -ml- 
+ -VC-} a obéas si dam s nékym pexeso, poker 
nebo particku mariase. Za to, ze jsem se nau- 
cil pravidla hokeje, ze umim poCitat tenis, 

a ze znam nékteré evropské fotbalové tymy - 
za to vdéCcim pocitacovym hram. Avsak jakoz- 
to Glovék nesportovni - tudiz nefanaticky 
mam na sportovni hry jiné naroky nez kupri- 
kladu Lewis. Je mi srdecné jedno, jestli hra 
obsahuje skuteéné vysky a vahy hraci nebo 
zda Ize sestavit v Manchesteru Bohemku. Co 
na sportech ocenuji je grafika, rychlost 

a hratelnost. Baseball '94 od Dynamixu splnu- 
je mnohem vic. Proto neni divu, ze si ho dovo- 
lim zaradit mezi ty nejlepsi sportovni hry. 





cely pohled méni. Monitor cvakne (to jak se 
prepina z SVGA do VGA méddu) a Vy najed- 
nou vidite hristé vice z vySky - asi tak jako 
kdyby ho snimala televizni kamera z nadhle- 
du smérem od catchera. Postavicky jsou na- 

~™ jednou mensi (zhruba péeticentimet- 
rové) a hrubsi, ale stale vyborne 
animované. Kamera sleduje micek. 
Odpal byl vcelku dobry, takze muze- 
te spatrit, jak dopada kamsi do pole 
(Nemam na mysli oranici, tak dobry 
ten odpal zas nebyl.). Ruka krecovite 
drzi joystick na pravo a Vy v duchu 
pobizite hrace, aby bézel rychleji. Vy- 
borné, prvni meta! Ale na malé map- 
ce v rohu je vidét, ze souper ma 
s mickem jakési problémy. Treba by 
se dalo stihnout dobéhnout o metu 
dal. ,Risk je zisk,“ rika prislovi obli- 
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bené secetilars teins sacha majiteli hove, a 
ystick nahoru a bézime. Micek je bohuzel 
rychlejsi. Dva bezchybné prehozy mezi hraci 
v poli a palkar je OUT. Smula. Pristeé se to 
chce predem podivat na charakteristiku hra- 
ce, na jeho rychlost, Unavu a pak teprve se 
rozhodnout, zda-li ma Sanci dobéhnout na 
metu vcas. 

Cela ta legrace s palkovanim se opakuje de- 
vetkrat. Hvizd rozhodciho a tymy se stridaji. 
Na palce je souper, Vas borec nahazuje. Opét 
volite v objevivSim se menu druh nahozu. Vy- 
bér zavisi na umu a schopnostech nahazova- 
ce, takze zde najdeme ruzné rychlé mice, na- 
hozy s rotaci (jestli jsem to dobre pochopil) 
a jiné figle. Pokud si vyberete, muzete se jeste 
rozhodnout, jestli se pokusite hodit micek nad 
metu, nebo jestli schvalné hodite micek vedle 
(nebo vys Ci niz) a budete doufat, ze to palkar 
nepostrehne a promachne. Sikovny nahoz 
smérem na palkare ho dokaze pri trose smu- 
ly poslat k zemi, z Cehoz sice mohou mit sko- 
dolibéjsi povahy radost, ale k vitézstvi to roz- 
hodné neprispéje. Takze vybrano a nahoz! 
Bystrému oku neujde, ze zatimco soupertv 
nahazovac byl pravak a hazel z voleje, naha- 
zovac z Vaseho tymu hazi levackou z porad- 
ného zaklonu. To jsou detaily, ktereé jiste pote- 
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Si. Palka? mel vyjimecne stésti a Vas ese oEre 
telny nahoz preci jen odpalil. Co ted’? Opét 
cvaknuti monitoru a vy uz ovladate hrace sto- 
jiciho nejblize k micku. Vybéhnete smérem 
k nému a zaroven na mapce pozorujete Cer- 
venou tecku souperova bézce. Cvicné si mt- 
zete po micku skocit (pri chytani ze vzduchu 
se bude tato schopnost hodit); hlavneé je treba 
nezmatkovat a micku se co mozna nejrychleji 
zmocnit. Jakmile ho Vas hrac drzi, musite 
rychle a presné sehravat (to ,presné“ zavisi 
do jisté miry na pocitaci, ponévadz na Vas za- 
visi pouze priblizny smér) spoluhracum, aby 
se Vam podarilo zaslapnout metu driv, nez na 
ni souper dobéhne. Paklize jste Uspésni, je bé- 
zec OUT. Jinak ziska metu na niz bézel a po- 
kracuje druhée kolo. Potom se opét strida 
a pak zas a tak dale, az jeden z tymu vyhraje. 
Vysledek se zaznamena do tabulek ligy a Vas 
ceka dalsi zapas. Vzhledem k mnozstvi muz- 
stev (feministky prominou, ale zadna zenska 
tam skutecné neni) mate postarano o zabavu 
na dlouhou dobu. 

Musim fici, ze jsem opravdu neveril, ze se 
tak ,neakcni“ sport docka tak kvalitniho poci- 
tacového zpracovani. Ve strucném nastinu 





hry, ktery jste pravdépodobne pravé docetli, 
chybi jesteé rada dalsich funkci a moznosti. 
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Priznam se, ze ja jsem si s vySe jmenovanymi 
moznostmi z pocatku docela vystacil, ale Ca- 
sem jsem zacal objevovat i dalsi. Pro uplnost 
uvedme alespon dokonalé statistiky, volba po- 
staveni hracu v poli, stridani unavenych a vy- 
cerpanych jedincu atd. Bylo by toho dlouhé 
vycty. Chci se vSak zminit jesté o trech zaji- 
mavostech, ktere je nemozné prehlédnout. 
Zaprve jsou to hotkeys, jez umoznuji kdykoli 
a okamzite kalibrovat joystick, stahnout obra- 
zek a nékolik dalsich véci. Hotovou bombou je 
originalni systém nazvany CAMS (Camera 
Angle Management System). Ve vegové casti 
hry muzete po stisknuti klavesy F10 zcela li- 
bovolne ménit pohled na hristé. Nejde o vy- 
ber z nabizenych moznosti, ale o plynulé na- 











Fe leatas 
tad % Sa 


adit od kg 


fs gas ts Ts 


GRAFIKA: 
Be a ae ee 


HUDBA: 


ZVUKOVE EFIEKTY: 
(a a eS 


‘HRATELNOST: 













+ SVGA grafika S P O 
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+ CAMS FIFA Soccer 80 
- pro laika trochu slozité Allan Border's Cricket 65 
AD Sport Boxing 60 


European Champions 20 


Testovano na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA 1 MB, 
SB16 ASP, 2 x CD-ROM. PoZadavky: 386DX, 4 MB RAM, 
15 MB HDD, mys. Doporu€enf. joystick, SB. Existuje na: PC, 
PC CD-ROM, Vyrobce, rok: Sierra On-line, 1994. Zapijéil: 
JRC. Testoval: Haque! P. Tickwa 


staveni mista, vzdalenosti a vySky kamery! 
Navic si muzete vybrat, co bude kamera sle- 
dovat (catchera, micek, hrace...) a jak (z jed- 
noho mista, pohybovat se za objektem...). 
V samotné hre to nema valného uplatnéni, 
ponévadz puvodni nastaveni je bezpochyby 
nejprehlednéjsi, ale po akci si klidné muzete 
zkusit praci sportovniho TV reziséra a nastri- 
hat si treba z celého zapasu pusobivy a zaji- 
mavy prenos. 

Druhym obrovskym plus Baseballu ‘94 jsou 
zvuky. Samply chytani micku do rukavice, od- 
palu, povely trenéra... vSechny jsou v nejvyssi 
mozneé kvalité a pusobi naprosto vérohodné. 
Skoda, ze jich neni trochu vic. O hudbé se ani 
moc rozepisovat nebudu, protoze kromé né- 
kolika melodii znamych i nasim hokejovym 
fanouskum, zde zadna neni (a je to tak lepSi). 

Baseball '94 neni zadna parba, ale také zad- 
na nuda. Je to strizlivé a velice dobre zpraco- 
vany americky narodni sport. V porovnani 
Ss nedavno recenzovanym americkym footbal- 
lem je asi tak stokrat zabavnéjsi i pro laickeé- 
ho a sportovné neSilejiciho hrace. 

Haque  P. Tickwa 
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e Bugs 


Rozslapnout broucka neni uméni, ale umlatit ho jinym 


brouckem, to uz da praci. 


dysi davno spolu zili vSichni v miru 

a v pohodé. Pak prisla zla a kruta kra- 

lovna, ktera ovladla risi za potuckem 

a nazvala ji United States of Red Bugs. 
Na druhém brehu vznikla rise s originalnim na- 
zvem United States of Green Bugs. Mezi temito 
risemi vladly dlouhou dobu napjaté vztahy, kte- 
ré se zacinaly vyhrocovat s prichodem hlado- 
moru. Zacala valka o jidlo. Kralovny znepratele- 
nych stran zvolily nejlepsi generaly a ti 
vyhravali bitvu za bitvou. Jednou zeleny a po- 
druhé cerveny. Tato valka se ale konala pred 
nékolika desetiletimi a dnes opét vypukl hlado- 
mor a znovu zacina boj o preziti. 

Nemam rad Sierru a jeji vytvory. Pred par me- 
sici mé ovSem mile prekvapila hrou Incredible 
machine, ktera byla velice dobre udélana. Jak 
jsem jiz rekl nemam rad Sierru, ale presto jsem 
si sehnal dalsi z jejich her, a to Battle bugs. Jak 
jiz nazev napovida, bude to asi néco kde se vy- 
skytnou brouci a boj. A nazev napovida sprav- 
né, jelikoz hned pri psani kdédu se objevi dva po 
zuby ozbrojeni brouci, kteri patrné predstavuji 
straz. Nez se dostanete do samotneé hry, musite 
si zalozit vilastniho generala a zvolit jestli budete 
hrat proti pocitaci, nebo proti jinému generalovi 
(clovéku). Toto voleni probiha ve vskutku prt- 
jemném prostredi, které ovSem nadchne pre- 
vazné milovniky hmyzu, jelikoz toho je tam do- 
statek. Kdyz si tedy zvolite generala, objevi se 
malé promitaci platno, vétsi zastup brouku, vel- 
ky general a nejvétsi promitacka. To je briefing. 
Na platné se nacnou zobrazovat fotografie tere- 
nu, ve kterych bude nasledujici mise, prurezy 
a presné udaje o jidle, které je nutno dobyt, po- 
pripadé uchranit. Je velmi sympatické, ze i PC 
speakeru general mluvi digitalizovanou freci. Si- 
ce mu neni rozumét, protoze pisti a mluvi velmi 
potichu (diky speakeru), ale i presto je to velice 
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sympatické. Majitele Soundblaster potesim 
tim, ze na jejich pocitacich bude pistet nahlas 
a cisté. Kdyz se pan general vypovida, objevi se 
ovladaci panel, Sikovné sestaveny z malé televiz- 
ky, digitalnich hodinek, spousty dratku, kterymi 
je to vSe propojeno, a nékolika broukut - techni- 
ku, kteri vSe udrzuji. Nad timto panelem se obje- 
vi povrch, na némz stoji vase a nepratelské jed- 
notky. V prvnim kole to jsou dva mravenci vasi 
armady a jeden mravenec protivnikuv. Toto ko- 
lo je velmi jednoduché. Jelikoz jeden mravenec 
v zadném pripade ne- 
dokaze porazit dva va- 
Se. V dalsich misich pri- 
byvaji silnéjsi brouci 
a také treba bomby 
a rakety, které jsou ne- 
které rasy  schopny 
pouzivat. Kazdy druh 
brouka ma své obran- 
né a utocné Cislo, které 
sice neroste, ale muze 
se docasné zvysit pri 
tomnosti kapitana. Hra 
se ovlada pomoci mysi, 
kterou kliknete na 
broucka nebo na jednu 
z ikon. Pokud kliknete 
na brouka, zobrazi se 
vam na televizce jeho 
stav (zivoty, energie 
apod.), a vedle brouka 
es =typy pohybu a utoku. 
V misich dostavate ruzné ukoly, od 
hlidani jidla, zabirani strategickych 
mist, aZ po vyvrazdeni vsech nepra- 
telskych vojaku. Mozna, ze se vam 
zda, ze toto je dalsi hra typu Cannon 
Fodder, ale to se mylite, jelikoz to je 
cista strategie. Muzete si kdykoli vy- 
pnout a zapnut Cas, ale i kdyz je vy- 
pnuty, je moznost davat svym voja- 
kum instrukce, a kdyz si myslite, ze je 
vse v poradku, staci Cas zapnout a vo- 
jaci se budou chovat podle pokynu. 
Hra je délana v rozlisSeni 640 x 480, 
takze broucci, ac malinci, jsou na- 
kresleni do nejmensSich detailu. Je ta- 
ké vidét, ze i Sierraci maji smysl pro 
humor, protoze kazdy druh broucka 
umira jinak, ale také jinak vtipneée. Na 
malé televizi si muzete prepinat Ctyri 
ruzné kanaly. Prvni vam zobrazi mapu bitevni- 
ho pole (vétSinou stolu, nebo umyvadla), druhy 
vam povi informace o druhu broucka, na které- 
ho kliknete. Treti poskytuje ukladani a nahrava- 
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vecerni program hmyzi televize. No proste hra 
je to dost dobra a myslim si, ze kazdy kdo aspon 
trochu holduje strategiim, nebo logickym hram, 
by si ji mél zahrat. 

MReRKVOSLAV PyYTLik 
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+ originaln 


inamet 
+ pékné zvuky a hudba na iS a 85 
speakeru Duna Il SL 
+ dobra grafika Battle B “Y 


- nevzristaji viastnosti Civilisation 50 

- nékdytézké mise Centurion 38 

Testovdno na: 386 SX/25, 1 MB RAM, SB. PoZadavky: 286, 

_ 1MB RAM HDD. Existuje na: PC. Vyrobce, rok Sierra, 1994. 
Testoval: Mrkvoslav Pytlik 
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AMIGA 


Kid Chaos 


sou urcité faktory, dle kterych se da od- 
hadnout kvalita hry, aniz bychom ji vidély. 
Tak treba kolik zabere mista na harddis- 
ku. U takové arcady se da predpokladat, 
ze zhruba tak 2 MB je vic nez normal. Kdyz 
pak takovato hra zabere 5.3 MB, tak to uz je 
néco extra a zacinate se na tu hru téSit. Dal- 
sim takovym faktorem je samozrejmé vyrob- 
ce. Firma Magnetic Fields je podepsana pod 
sérii automobilovych simulatort vice (Lotus 
Esprit Turbo Challenge I, IJ) ci méné (Lotus 
E.T.Ch. III) UspéSnych, a proto se da predpo- 
kladat, ze po docela dlouhém putstu (od dob 
Lotuse III jsem od nich nic nevidél) prijdou 
s néjakou peckou. Takze to je dalsi duvod na 
téseni se na jejich novou hru. Druhy vyrobce 
uz zas takovou zarukou kvality neni. Firma 
Ocean sice vydava i kvalitni hry (jako treba 



















+ grafika a 2vuky nejsou nejhorsi 





+ plynuly scrolling Gods 80 
+ vysoka rychlost Second Samurai 76 
_ =vysoka obtiznost First Samurai 72 
-Zadna mySlenka Deep Core 69 
- prosté humus | Kid Chaos 3 





Testovano na: Amiga 500, 2.5 MB RAM, HD. Existuje na: Amiga. 
Vyrobce, rok: Ocean + Magnetic Fields, 1994. Testoval Lewis — 





Jurassic Park), ale ty se casto ztrati mezi tou 
Skalou méné kvalitnich her (kdyz to reknu 
mirné, ,sit6zni“ by bylo lepsi) jako Hudson 
Hawk, Lethal Weapon ci Dennis The Menea- 
ce. A ani dalsi faktor neni primou zarukou 
kvality. Reklamni kampan sice nasi republiku 
néjak prilis nezasahla, ale treba na ECTS'94 
to bylo znat, ale jak rikam, to nestaci. 

Ted jste si i vy sami mohli udélat obrazek 
o predpokladané kvalité recenzované hry. Za- 
tim to vypada na sluSnou arcadu. Nékdo z vas 
se ale mozna podival do Ex34 a z minirecenze 
od néjakého borce (tusim, ze jsem to byl ja) 
mohl vycist néco jiného. Ten borec to vidi na 
obycejnou arcadu. Rozpacité pocity tedy pre- 
trvavaji. Nechame ale uvah o reklamni kam- 
pani, kvalité riznych firem a ostatnich kecu 
a radsi se podivame, jak ta hra vypada. 

Pribéh je velice pestry. Pubertak Kid je tele- 
portovan ze své rodné doby kamenné do bu- 
doucnosti néjakym extra dabelskym profeso- 
rem. Po shlédnuti intra, kdybyste nahodou 
nevédéli, tak to byla ta predchozi véta, ze mneé 
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zacalo nadseni rychle opadavat. Vy- 
bérové menu sice je docela dobre W 
provedene, ale kvuili tomu si asi hru 
nekoupite. Vrhnéme se ale uz do hry. 
Pred kazdou akci vas Ceka maly briefing, 
kde je vam sdéleno, ze mate vSechno znicit 
a ve zdravi to prezit. A pak se jiz konecné mt- 
zete pustit do hrani. 

Tak tedy, ovladate kluka s kyjem, ale ten tim 
kyjem nemlati dotirajici havét, nybrz vysko¢ci 
do vzduchu a zacne zbésile rotovat kolem své 
osy a nicit vSe co mu prileti do cesty. To je sice 
zajimave, ale vzhledem k tomu, ze vétSina ne- 
pratel chodi po maticce zemi, tak je to docela 
nelogické. Kid muze za jistych okolnosti roto- 
vat ina zemi, ale to jen kdyz nabere maximal- 
ni rychlost, takze se neradujte. Anebo se ra- 
dujte, protoze tak moc duvodu k tomu mit 
nebude. Ale abych jen nekritizoval, uvedu i né- 
jaky klad. Tim je treba grafika, ne ze by byla 
néjaka suprova, ale vice nez jen dobra je. 
A hlavneé scrolling je absolutné plynuly, takze 
hra neztraci na dynamicnosti. Mozna jesté 
lepSi jsou zvuky Kidova mlaceni do vSeho 
mozného, zkuste si vypnout hudbu a uvidite, 
teda vlastné uslysite. Tim jsem ale bohuzel vy- 
cerpal asi vSechny klady. Ale vlastné ne, jesté 
dva bych na&el. Prvni z nich je spise samozrej- 
mosti, ale zde ho radsi uvedu. Jsou to kédy do 
jednotlivych levelU (ne sekci, to by bylo moc 
jednoduché), které ziskate po dokonceni néja- 
kého levelu nebo po precteni cheatu v Excali- 
buru. Ted’ je na radé ten hlavni klad, i kdyz 
mozna tak plusovy to zas moc neni. Cela hra 
je totiz dost rychla, ba mozna i nejrychlejsi, 
kterou jsem kdy vidél. Kid jednak muze pékneé 
rychle béhat, mozna by predbéhl i nadopova- 
nyho Bena Johsona, a jednak je ve hre spous- 
ta odpalovacich zarizeni, ktera to jesté zry- 
chluji. Takze treba kdyz hodné rychle 
vybéhnete z jedné obrazovky (to sice neni 
moc presny pojem, kdyz to furt scrolluje, ale 
co je to proti vesmiru) a potkate takovej odpa- 
lovac, tak vas to muze hodit o takovejch 10-15 
obrazovek dal a ani nemrknete. Takze jak je 
ta rychlost vyhodna, to uz zjistite sami. Zapo- 
ry tu nebudu primo uvadeét, staci, kdyz uvedu, 
co budete ve hre délat, s kym se potkate apod. 
Idea hry je podobné duchaplna a originalni 
jako pribéh. Musite se probit 5 levely, kazdy 
o Ctyrech sekcich, abyste se mohli vratit do- 
mu. Na konci kazdé sekce jsou dvere, které se 
otevrou az vymlacenim 
urcitého poctu blbincu, 
k tém se vratim pozdeji. 
Projdete se opravdu roz- 
manitymi krajinami. Ta- 
jemna zahrada, tovarna 
na hracky, techno pev- 
nost, zdevastovana kraji- 
na a zdevastovaneé mésto, 
vidite, ze nabidka je pest- 
ra. Na typu krajiny samo- 
zrejmé zavisi nepratele, 
v zahradeé potkate zajice 
a vcely, v zdevastované 
krajiné zas mutanty (Mu- 
tanti! Kdyz chodim po 
Praze a potkavam lidi, 
zdaji se mi takovi divni... - 
ml-) no a treba v tovarné 
se setkate s auty, no neni 












O 
napadité. 
Ted k tém blbincum, ty jsou se také lisi level 
od levelu. Takze nejprve to budou kytky pak 
bobule, zarovky, monitory apod. Prosté stere- 
otyp na druhou (nejmin). Od nudy vas mtze 
vytrhnout akorat tak posledni sekce kazdého 
levelu. V té totiz na vas néco pada anebo ne- 
pada a vy to musite sestrelit, to ale take prilis 
hru nevytrhne. Zkratka idea dvoutydenni jepi- 
ce, provedeni docela na urovni a o zbytku ra- 
déji nemluvit. To ale trochu prehanim, tak 
hrozny to zas neni, pokud vas bavi arcady 
a zadnou jinou nemate po ruce, tak Kida Cha- 
ose zkuste. Pokud ale chcete arcadu zkusit po- 
prvé, tak s touto hrou urcité nezacinejte. Mam 
takovy pocit, ze kdyz jsem ji jen dle obrazku 
a par informaci hodnotil jako obycejnou, tak 
jsem se asi trefil, proc mam sakra vzdycky 
pravdu. O nic, doufam, ze Inferno. bude bom- 
ba, jinak se Ocean muze jit zahrabat. 

' Lewis @ 


V hodnoceni bych jesté pridal. Zejména 
grafika je supr. V pozadi se Casto objevuji 
rady paralaxnich rovin tvoricich dojem ho- 
rizontu. Postavicka Kida je nasvicena po- 
kazdé jinak, podle toho, kde se nachazi. 
Prosté chlapci od Magnetic Fields suprové 
naprogramovali hloupou arkadu. 
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_ stoji. Co dodat? 


vdovéii. 
Uvnitr. Vam 
k orientaci slouzi,tri_ 
docel& dobre udélané monitory’ sledujiei stav 
poskozeni, rozmisténi objektu kolem lodi atd. 
Udélamé jsou mozna az moc dukladneé, pone- 
vadz Ize snadno létat pouze s pomoci radarut. 
Jinak sis palubnim computerem autori Slt 
vyhrali, ponévadz muzete napriklad ménit po- 
fadi oeprav jednotlivycH soucastek, posilat | 
vzkazy svym i nepratelskym letkam, prohled- 
nout si mapu okoli atp. Misto téchto detailt 
mozna mohl byt kladen vétsi diraz na pohyb 
plavidla a grafiku. Nejvétsi rozdil oproti TIE 
Fighterovi poznaté zahy po uchopeni joystic- | — 
ku. Dojem reality, ktery se podarilo udélat Lu- 
casArts pomoci iluze setrvacnosti a dynamic- 
i, zde zcela chybi. Let j@ strnuly a vubec 


ee ulomenou coe od Le 
a 3 aeeelts eI en bud prilis Mo Ce 


a eee Besleren pido OyascseeMbetcyetl gerne Le Ae 
ee mere jako v... no, vzdyt to rikam porad - 

jako v TIE Fighterovi. Zvuky jsou vcelku dob- 
ré, prelet nepratelského letadla kolem Vas pu- 
sobi velmi prirozené. Celkové nelze Tici, ze by 
Star Crusader byla Spatna hra. Naopak ; je 
pomerné zdayila, ale prisla trochu pozde. 
V konkurenci s TIE Fighterem zkratka le 
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Lode Runner 


- navrat legendy 











Kdo za¢cinal na osmibitech, jisté znaéa Lode Runnera. Komu 
se po Lode Runnerovi styska, bude jiste mile prekvapen. 


al (et Fea | 


ee 


Gare ao Meee eee oe 


avno, pradavno, za starych dob Sincla- 
iri a CéSedesatctyrek, zil byl jeden Clo- 
vicek. Byl jednoduchy, hruby, potrhly 
(pri chuzi trhal) a Casto i velmi bledy tj. 
malo barevny. Zil v takovém divném bludisti 
plném zebrikt a plosinek a velmi si tam lebe- 
dil. Jeho nejoblibenéjsi zabavou bylo splhat 
po zebricich nahoru a dol, béhat po plosin- 
kach, padat z velkych vySek a délat proudy 
ohné, které vystrelovaly z jeho rukou, diry 
v podlaze. Nékdy se vSak stalo, ze se do blu- 
disté vloudilo nékolik zlych muzicku s cilem 
zabit naSeho Glovicka. Clovicek si z toho nic 
nedélal. Nechal to na Vas a tak zlé muziky 
snadno prelstil. 

Jak Sel Gas, Clovicek starnul a starnul az 
umfrel a vétSina z nas na néj zapomneéla... Ne 
vsak firma Sierra On-line, znamy to ozivovac 
mrtvol (ozivovac - ne omyvac!). Sierra jedno- 
ho dne ¢lovicka vzala, opraSila a vylécila z je- 
ho nemoci. Clovi¢éek razem ozZivl, ziskal bar- 
vu, stal se jemnéjsim a ztratil svQj stary tik. 
Sierra mu postavila na 150 novych divnych 
bludist plnych zebriku a plosinek a on si tam 
od té doby velmi lebedi. Ale urcité se nékdy 
stane, ze se do bludisté vloudi nékolik zlych 
muzickt. Clovicek si z toho nic nedéla. Necha 
to opét na Vas... 

Ano, ano, uz je to tak. Nase stara dobra Si- 
erra ozivila stary dobry napad staré dobre 
hry Lode Runner. Prisla s nim v novém kaba- 
té sesitém z animaci, hudby, efektu a nékolika 
novych napadu. Nevim, zda je zapotrebi popi- 
sovat mySlenku Lode Runnera néjak blize, ne- 
bot z uvodu této recenze a obrazku je asi po- 
mérné jasna, ale jak rikavali nasi dédove, 
jistota je sichr, a proto poslouchejte: (Co?! Nic 
neslySite!? Tak ctéte nahlas... Je to lepsi?) Va- 
Sim ukolem je béhat s panackem po bludisti 
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sem a tam a sbirat hromady zlata, zlate leb- 
ky, cihlicky, mince a jiné predméty, které se 
tvari zlaté. Pokud je vSechny posbirate, otev- 
rou se dvere do hyperprostoru a postavicka 
proskoci do dalsiho levelu. V této hrabive cin- 
nosti Vam kromé moralnich zabran brani 
hned dvé véci. Jednak nepratelské osoby 
v kapich, které maji tendenci Vas sezrat (ni- 
koli laskou) a pak také samo bludisté se svy- 
mi pastmi a nastrahami. Pro priklad uvedme 
treba neviditelna propadla, lep na podlaze, 
nepruchodna mista, ktera musite rozstrelit, 
nepruchodna mista, ktera musite provrtat 
a mnoho dalsich. Promyslet cestu bludisteém 
je samo o sobé mnohdy poradny orisek, na- 
toz kdyz mate v patach bandu hladovych za- 
kuklencti. OvSem na druhé strané jsou zde 
i véci, jez Vam v reseni problému napomaha- 
ji. At uz je to vrozena schopnost Lode Runne- 
ra délat do podlahy diry nebo at to jsou vlast- 
nosti predmétu, které muzete v bludisti najit. 
Opét nékolik prikladt: bomba, sbijecka, 
omamny plyn, past... Z toho vSeho plyne, ze 
jde vlastné o kombinaci logického mySleni se 
zrucnosti v ovladani hrdiny, pricemz logicka 
stranka veéci prevazuje. 


Jak jsem jiz rekl, mySslenka Lode Runnera 
neni nikterak nova. Bylo by asi zajimave se 
podivat na to, Cim chce Sierra nalakat poten- 
cialni hrace ke koupi této obnovene verze: 
Predné je to grafika. Deset skvélych backg- 
roundu (tedy pozadi) se strida na mistech, 
kde byla v osmibitovém originale jen cerna 
plocha. Postavicky jsou animovany snad az se 
zbytecnou peCclivosti a durazem na detail. Pri- 
tom neztratily kouzlo starych her a stale jeste 
vypadaji vic jako postavicky z plosinkove hry 
nez jako James Bond, coz je dobre. Nas hrdi- 
na vsak nejen beha a Splha, ale take lici oka, 
strili ohen a uziva nejruznéjsich predmétu. 
Animovani vSech akci se vénovali autori se 
stejnou peclivosti. 

Kapitolou sama pro sebe jsou hudba a zvu- 
kové efekty. V souvislosti s tim Vam musim 
prozradit jednu hruznou véc. Lode Runner 
béha (Proc by nebéhal, vzdyt je to runner, 
ne?) (Ne!) (Aha, tak pardon. Ono to zas tak 
veselé nebude.), béha, zkratka béha jen pod 
nasimi oblibenymi Windows neboli Wokny. 
Proto ani neprekvapi, ze hudba kazdou chvili 
vypadava, nemluvé o tom, ze obCas vypadava 
cela hra. Nastésti to neni zadna Skoda (co se 
hudby tyce), nebot 23 skladeb (v modech) je 
vesmés prisernych. Sierra se zrejmé snazila 
o originalitu, ale rekl bych ze na nespravnem 
misté. Mozna je to véc osobniho vkusu, ale 
mé z téch melodii vstavaji vlasy na hlave, coz 
k prijemnému hracskému rozpolozeni nepri- 
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spiva. Jinak je tomu se zvukovymi efekty, kte- 
ré jsou vesmés velmi povedené a dobre vy- 
myslene. 

Jak jiz bylo receno, Lode Runner obsahuje 
150 novych leveld s radou novych napadu. 
Téch 150 leveli pochopitelné nemusite pro- 
chazet najednou, ale mate moznost si kdykoli 
ulozit pozici. Stejné tak je nemusite prochazet 
postupné (koneckonct je nemusite prochazet 
vubec). Pomoci funkce ,,Cheat“ si skocite kam 
chcete, bohuzel prijdete o doplnkove scény. 
K dispozici je také builder vlastnich levelu 
a hra dvou hracu najednou. Zkratka Lode 
Runner je doposud nejlepsi odreagovani pro 
Windows. Uzivatelum tohoto skvélého grafic- 
kého rozhrani vrele doporucuji. 

Haque P. Tickwa 












+ animace 


+skvéle navrzené levely 

- neoriginalita Oscar 70 

~ hudba Zool 2 65 
Jazz Jackrabbit 


Carlos 
Testovano na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA 1MB, SB16 


ASP. PoZadavky: 386 DX, MS Windows. Doporuéenf: SB, 
joystick, myS. Existuje na: PC. rok: Sierra On-line, 
1994, ZapGijéil: JRC. Testoval: Haquel P. Tickwa 
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grafika | Civilization 59 Po vkusné provedeném intru, kde eye: 
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Testovano na: PC 3¢ /40 _8 MB RAM, Sound Blaster Pro. 
Pozadavky: P 386 4MB RAM, 25 MB mista na HDD, mys. 
Existuie na: PC. Vyrobce, rok: Microprose/Simtex, 1994. 

| Testoval: Case. 
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mame to tady. Po docela oblibené hre 

Tajemstvi Osliho ostrova nam firma 

Pterodon software predlozila dalsi 

originalni adventuru s nazvem 7 dni 
a 7 noci (v dalsim textu budiz jeji nazev zkra- 
cen na 77). 





Hrobnik je jako obvykle notoricky alkéholik. 


Ja osobné jsem se na tuto hru velice téSil. 
Nejvice mé zajimalo jak se tvurci pouGili 
z tvorby Osliho ostrova a jaky kvalitativni 
skok udélali pri tvorbé hry 77. Nutno fFici, ze 
autori neusnuli na vavrinech a jejich prvoti- 
na zrejmé, zustane skryta ve stinu jejich no- 
vinky. 

Teziste kazdé adventury tkvi v jejim pribé- 
hu. Ten ma 77 sice jednoduchy, ale pomérné 
originalni a podle mého usudku spolu s hud- 
bou tvori nejsilnéjsi stranku celého projektu. 

Stary a bohaty obchodnik Jonathan Smith, 
otec sedmi dcer, musi nahle obchodné odce- 
stovat ze Lhoty. Jeho strach o poécestnost 
svych dcer mu nedovoli nechat je bez dozo- 
ru. Protoze porad prostoduSe véri, ze je jesté 
co hlidat, tak ve své naivité pozada soukro- 
meho detektiva Vencu Zahyba, aby na jeho 
dcery dohlédl. Pokud vse probéhne k jeho 
spokojenosti, tak milému a zadluzenému 
Vencovi vyplati vysokou Castku. Ten se jesté 
tehoz vecera nad pullitrem lahodného moku 
vsadi se svym kamaradem Fandou Korenem 
o jeden lubr (mistni ménova jednotka), ze 
kazda z divek, které mél puvodné strezit, 
podlehne jeho osobitému Sarmu. 

Od této situace jejiz vSe v rukou hraéce, je- 
hoz ukolem je ztotoznit se s postavou zadlu- 
zeneho detektiva nevalné urovné, pana V. 
Zahyba. A verte, ze to vu- 
bec nebudete mit jedno- 
duché, nebot scénarista 
pripravil hodné chytaku, 
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deni stane se_ elektro- 
magnetem), lze na né pri- 
jit (i kdyz jen s vypétim 
vsech sil). Nékteré akce jsou navic podminé- 
ne Casem, takze se predmét, na kterém zavi- 
si dalsi déj, se objevi treba v kosi na odpad- 
ky az v den, kdy ho budete potrebovat. Cely 
scenar hry na mé udeélal dojem, ze spise nez 
logika, je k uspéSnému reSeni potreba vytr- 
valost a kombinatorika (coz mé vubec nepo- 
tesilo). 
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7 dnia/7 noci 


Start vyhlidkoveho letu nad Lhotou. 
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Nekteré animace doprovazejici vaSe snazeni, nejsou zrovna nejdokonalejai... 





Zpusob komunikace 
s ostatnimi postavami je 
zcela shodny s Oslim ost- 
rovem, tj. odehrava se 
v podstatée nezavisle pod- 
le vami urcenych témat. 
Nejruznéjsi vtipky a na- 
razky, kterymi jsou roz- 
hovory prokladany, sice 
dobre korespondovaly 
s celym pribéhem, ale na 
mé pusobily vétsinou roz- 
pacite (asi nema ten 
spravny smysl pro mokry 
humor). 

Pokud se vam podari 
prejit vSechny nastrahy ; 
pripravene autory programu, dostans se 
vam odmény v podobé skvélého outtra, kte- 
ré prekvapivé rozuzli zamotany pribéh toét- 
ci se kolem sedmi sester (vice vam prozradi 
obrazky) a da vam zapomenout na svizele se 
Ziskavani stolubrovky ze zaludku lva, opra- 
vou vodovodniho rozvodu v hotelu Gi s pri- 
pravou dortu pro Karminu. 

Graficka stranka hry je dobre provedena 
a velice pékné dokresluje prostredi malé vis- 
ky Lhoty, ve které se cely pribéh odehrava. 
Nejlépe jsou asi zpracované backgroundy 
jednotlivych scén, které jsou nakresleny v co- 
mixovéem stylu a podobné jako pribéh jsou 
inspirovany slavnou sérii adventur Larry od 
firmy Sierra-on-line. Bohuzel se to jiz neda 
rici o jednotlivych postavach, jez v této hire 
vystupuji. VSechny postavy jsou nakresleny 
trochu jednodu&se a jejich animace (pokud se 
vubec néjak hybaji) nedosahuji kvalit her 
prednich svétovych vyrobcu. I kdyz se sluSi 
podotknout, ze od Osliho ostrova se grafik 
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Hru 7 dni a 7 nocisi 
muzete telefonicky 
nebo pisemné objed- 
nat na adrese: 
Vochozka Trading 
Dukelsk& 373 

57201 Politka 

tel: 0463/22 373 

Dalsi informace o hfe 
viz. inzerat str. 33 
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hodné vypracoval a Venca 
Zahyb je  rozpohybovan 
o hodneé lépe nez jeho sou- 
kmenovec Gajbras. 

Animace jsou udélany hodné 
zjednoduSené a stejné jako zvu- 
ku jich je hodné malo. Vétsina 
postav, na které narazite, strnu- 
le stoji a bez jakéhokoliv pohybu 
s vami hovori (svétlou vyjimku 
tvori predevsim holic, ktery ani 
chvilku nepostoji). Také vétsina 
akci je misto animace doprova- 
zena pouze textem. 

Nejvetsi radost mi udélala hud- 
ba, ktera je naprosto perfektni 
av nicem nezaostava za mno- 
hem slavnéjsimi projekty. Hu- 
debni doprovod ma pouze jednu 
slabou stranku. Jestlize se 
v mistnosti zdrzite déle, nez je 
stopaz skladby, ktera doprovazi 
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danou scénu, tak se rozhosti trapné ticho, 
které je preruSeno az vstupem do dalsi loka- 
ce. Nastésti se v jednotlivych zakoutich Lhoty 
nezdrzujete prilis dlouho a jste nuceni neu- 
stale mezi nimi pendlovat, takze tento nedo- 
statek nenarusta do hrozivych rozmeéru. 

Daleko hure jsou zpracovany zvuky, které 
doprovazeji nékteré Cinnosti na obrazovce. 
Jejich nejvétsi slabinou je jejich pocet. Re- 
spektive jejich nedostatek. Zvuku se totiz hre 
77 naprosto nedostava. Navic pokud uz néja- 
ky ten zvuk uslysite (fev lva, ot- 
virani dveri, rachot rumpalu 
a na dalsi si jiz nevzpominam), 
tak jeho kvalita je spise nizka. 

Oproti Oslimu ostrovu zmize- 
ly ikony Cinnosti, které se mohly 
v dané situaci provadeét, a na- 
hradila je jednoducha Sipka (ob- 
dobné tomu bylo i v adventure 
Legend of Kyrandia), jez obsta- 
rava vsechny Cinnosti spojene 
s postavou. O prihodnosti toho- 
to zpusobu ovladani rozhodnou 
predevSim uzivatelé, ale podle 
mého nazoru je toto reseni pri- 
lis prosté a trochu hru zjednoduSsuje a ochu- 
zuje. 

Cela hra na mé pusobi pomeérné rozporu- 

plnym dojmem. Jedna se sice bezesporu 

v soucasné dobé o nejlepSi Ceskou 
im, adventuru, ktera minimalné o po- 
sl lovinu prevysuje svoje tuzem- 
ské kolegy (Tajemstvi Osliho 
ostrova, Mavlin), ale presto 
nedosahuje na metu nejvySssi 
- byt rovnocennym partne- 
rem svych slavnych zahra- 
ni¢nich kolegu (Simon the 
Sorcerer, Larry 6, Count- 
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Jonathan Smith se konecné vratil zpet do Lhoty. 





down...). Pres vSechny svoje vytky bych tuto 
hru vSem doporuCil, protoze 77 si vaSi pozor- 
nost urcité zaslouzi. 

GENAGEN 
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‘HUDBA: | 






ZVUKOVE EFEKTY: © 





HRATELNOST! 


= zi = 





ADVENTURE 


+ vyborna hudba 
+ nizka cena Simon the Sorcerer 89 
- chudy rejstrik zvuku Larry 6 718 


Larry 5 3 64 
Mavlin 11 





Testovano na: 486DX/40, graficky VLB akcelerator Cirrus Logic 
5498, 4 MB RAM. Pozadavky: 386S%X/ 16, VGA, 2 MB RAM. 
Existuje na: IBM PC, Amiga. Vyrobce, rok: Pterodon Software, 
1994. Zapijéil: Vochozka Trading, Testoval: Genagen 
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Brain Spasm 


ach zase ta mozkova krec! 


ak mame na svété zase o jednu Cesko- 
slovenskou hru navic. A jak uz sam na- 
zev napovida, pujde tentokrat o hru, kde 
budete muset trochu zapojit svoje moz- 
kové zavity. Je sice pravda, ze napad to neni 
zas tak originalni, ale nove zpracovani a slus- 
na hudba radi Brain spasm mezi ten lepsi 
prumer logickych her. Dost feci - radéji pre- 
jdu k tomu, co je vasim ukolem. 

Urcité jste uz hrali hru, kde jste méli na ob- 
razovce ruzné rozhazené hraci kameny (at 
uz ruznobarevné nebo s ruznymi symboly) 
a vaSim ukolem bylo spojit tyto kameny, které 
pak zmizely. Tak to pokracovalo, dokud jste 
,nezruSili* vSechny kameny v hracim poli - 
a pak dalsi level, a tak dale. Brain Spasm ma 
s témito hrami mnoho spolecného - taky tu 
musite postupne rusit kameny se stejnym 
symbolem, ale na rozdil od vySe uvedenych 
vam kameny neustale pribyvaji na okrajich 
hraciho pole a pokud zaplni vSechny okraje, 
hra konci. Aby to nebylo zase tak jednoduché, 
objevuji se uvnitr hraciho pole kameny, s ni- 
miz nemuzete vubec hnout a které se po chvi- 
li premisti na jiné misto (tyto kameny maji 
symbol diamantu). A jesté je tu rychlost vzni- 
kani novych kamenu. Ta se samosebou s ros- 
toucimi levely zvysuje. Prijemnou zabavu! 
Wiry @ 
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GRAFIKA: 


















HUDBA: ~ 


ZVUKCVE EFEKTY: 





HRATELNOST: 


+ sluSna hudba 
+ dalSi domaci produkt 
- malo originalni 


Orb 85 
Battlechess 80 
Amoba 77 


Queens 65 


Testovano na: C64. Pozadavky: C64, Existuje na: C64. 
Vyrobce, rok 59 production, 1994. Hru zapdjéil: Citadel fan club. 
Testoval: Wily 
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Alien Legacy = 


Zhruba pred 15 miliardami let pravdépodobneé nastal 
v prostoru vybuch - tzv. velky tresk. Tim to vSechno za- 
calo. Nejakou dobu na to (asi pred 4.5 miliardami let) 
vznikla Zeme. Na Zemi vznikl zivot a posléze i lidstvo. 
Pamatného roku 1957 se k nebi vznesla prvni druzice 
sovetske vyroby. Tim zacala nova epocha lidstva - lety 
ke hvezdam... 


SE 
HUDBA: 


ZV UKOVE, EFEKTY: 


HRATELNOST: 








+ velmi dobra hratelnost So TRA Ee eoG6. tt: Ee 


+ propracovany pribeh Outpost 83 
- absence poradného intra Simcity 2000 81 
- Spatna grafika len | 78 
Reunion 70 
Duna I| 65 


Testovano na: PC 386DX/40, ‘4MB RAM, Sound Blaster 16. 
Pozadavky: 386, 4 MB RAM, 23 MB HD. Existuje na: PC. 
Vyrobce, rok: Dynamix, 1994. Testoval: Muddok 


S raketami se da vubec délat spousta véci. 
Lze je poslat ke vzdalenym télesum na prt- 








oku 2118 startuje prvni kosmicka lod 

urcena ke kolonizaci, planet. Lod, jez 

se zove Calypso, obsahuje nékolik tuc- 

tu kolonistu (presné 8 333 tuct) a za- 
soby nezbytnych surovin. Kapitanem a mu- 
zem, ktery se zapisSe zlatym pismem do 
historie lidstva, neni nikdo jiny nez Vy. Vas 
cil, Beta Caeli, je jesté nesmirné vzdaleny, 
kdyz zacnou na Calypso dorazet neveselé, 
ba primo frustrujici zpravy. Ad primo - 17 let 
po Calypsu vyrazila nova kolonizacni lod tri- 
dy Odésa U.N.S. Tantalus (United Nations 
Security Council - Rada Bezpecnosti Spoje- 
nych Narodu), ktera pojme asi 4 000 lidi 
a umerne tomu surovin, ale predevsim dora- 
zi o 21 let drive. Ad secundo - flotila 
pozemskych vesmirnych lodi se 
utkala v hvezdnéem systému 
Alfa Centauri se zdejsi po- 
pulaci - tzv. centuriany. 
Zpocatku vitezila, nic- 
mene nahle na Zemi do- 
sla zprava, ze flotila by- 
la znicena. Posledni 
zprava, ktera prichazi 
roku 2150 na Calypso, je 
znacne utrzkovita a ves- 
mes znamena, ze centuria- 
ni prorazili defensivni po- 
zemsky system. Touto zpravou 
skoncil Vas kontakt se Zemi. Dalsi 


Spatné zpravy na sebe nenechaji dlouho Ge- 
kat. Na planeté Gaea, solarni systém Beta 













Calypso 


® | Gaes 


fr ae Te 
Weber os el 


Caeli, neni po vzkvétajici 
kolonii ani pamatky. Na 
miste jsou pouze zdevasto- 
vane trosky staveb. Na 
troskach byvalé kolonie je 
treba nejdrive vybudovat 
pomoci robotu domov pro 
kolonisty. Po té vystavet 
energetické centrum, to- 
varny, laboratore. Tyto 
stavby se daji jesté vylep- 
Sovat, bourat etc. Ruzné 
stavby slouzi k ruznym 
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zkum (zavisi na palivu a rychlosti lodi; oboji 
se da Ca- 


ucelum - v tovarnach se daji tézit mineraly, 
stavet letadla, roboti a vyrabét zbrané, labo- 
ratore slouzi k vyzkumu (astronomie, che- 
mie, elektroniky, geologie, biologie, mate- 
matiky, fyziky), energeticka centra 
slouzi k (hadejte k Cemu) etc. Byti Ci 
nebyti vasich kolonii zavisi na 5 
artiklech. Témi jsou minerdaly, 
energie, zivotni podpora, robo- 
ti a lidé. Dbejte na to, aby ve 
vsech koloniich bylo vzdy vse- 
ho dostatek. V predchozich 
vetach jsem se dostal k jedné 
veledulezité, nezbytné a za- 
vazneé véci. Vasim poslanim to- 
tiz neni jen udrzovat 
kolonii na Gaee, ale 
rozsirovat  lidskou 
rasu. po- vesmiru. 
Muzete stavét dalsi ko- 
lonie na mistech k tomu 
vhodnych, muzete pro- 
zkoumavat dalsi plane- 
ty a na nich take zakla- 
dat kolonie, muzete 
budovat orbitalni stani- 
ce, které bohuzel nejsou 
sobestacné, nebot se jim ne- 
dostava mineralu. A tim jsem 
se dostal k dalsi véci. Pomoci 
svych raket muzete rozvazet artikly 
na ruzna mista a co je na tom nejbajecnéjsi, 
muzete zakladat pravidelné linky mezi kolo- 
niemi. Princip je jednoduchy - kolonii XY se 
nedostava robotu, ale tézi vétSi mnozstvi mi- 
neralu nez potrebuje; orbitalni stanici YZ po- 
strada mineraly a vyrabi vice robotu. Staci 
zalozit linku, ktera bude vozit mineraly z XY 
na YZ a zpatky roboty z YZ na XY a je po 
problému. Raketé jesté muzete urCcit, kolikrat 
ma danou cestu vykonat (pokud tak neucini- 
te, raketa bude oscilovat mezi XY a YZ stale). 
























sem vylepso- 

vat vynalezy), lze je posilat na specialni mise 
a je mozno je vyuzit k vyzkumu povrchu pla- 
net. Povrch kazdého objektu je rozdélen na 
mnoho sektoru, kazdy z nich je mozno pro- 
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zkoumat, pricemz se zde temeér vzdy naléza 
mnozstvi surovin a véci. Tato cast hry, kdy 
osobné ovladate raketu je graficky ne- 
zvladnuta (povrch skoro vSsech planet je 
stejny a obcas se objevi symbol ruz- 
ného predmétu, ktery seberete), ra- 
keta se ovlada do 3 smérut (vlevo, 
™ vpravo, rovne). Kdo si chce na 
—" viastni kazi vyzkouSet strelbu la- 
serem Ci bombardovani, ma zde 
f prilezitost. Rozhodne vSak nebu- 
¥ dete trpét nicnedélanim. Brzy se 

objevi nove nemoci, kontaktujete ji- 
né vesmirné civilizace, nebudete ve- 
dét, co vynalézat drive, prijdou prvni 
: ozbrojena. stretnuti, problémy s nezna- 

mou rasou, neprejici si ve vesmiru jiného 
inteligentniho zivota, diplomaticka jednani, 
nalezeni zvlasté zajimaveho predmeétu na 
vzdalené planeté atd. Skoda jen, ze cela hra 
je tak néjak graficky odflaknuta Ci nezvlad- 
nuta, kolonie vidite ve standardnim 2D po- 
hledu a jsou velmi neprehledné, prakticky 
chybi intro (pokud nepocitam nékolikavteri- 
novou sekvenci buzeni z hibernacniho span- 











Werle, Skid Bones Fo 
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ku), pomerneé slusné jsou 
animace, ale neni jich 
prilis mnoho. Ozvuceni 
je prumérne. Cela hra se 
da velmi snadno a prak- 
ticky ovladat, i kdyz, je-li 
vice kolonii je trochu 
zmatek. K dispozici mate 
nastésti nékolik poradcu, 
kteri vas povedou od sa- 


SEAT RDA OS BORD ie ; at Be 
a mého zacatku za rucicku 


a budou vam radit, co 
mate délat. Celkoveé fece- 
no, firmé Dynamix se vy- 
darila nadprumérna 
strategie s vynikajicim 
pribehem a s mnoha 
moznostmi. 
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Klasicka situace. Do atmosféery Zemé vstoupila nezna- 
ma lod. Pritomnost dalsich lodi zaznamenaly hydrome- 
teorologické druzice, vice informaci se ziskat nepodari- 
lo. Po chvili bylo zjisténo pristani techto plavidel. 
Vypada to na velke problemy, nezname objekty totiz 
pristaly v oblasti Indického oceanu. J e to na vas se s ni- 


mi vyporadat... 


oho napada podobnost s hrou Ufo: 
Enemy Unknown je bohuzel na velkém 
omylu. Deep Core (DC) totiz nema 
s touto skvélou hrou ani zbla spolecné- 
ho (a to uz je co rict). Podobnost se musi hle- 
dat uplné jinde a to v oblasti arkad. DC totiz 
nejvice pripomina skvélou arkadu Gods. Ac- 
koliv kvalit Bitmapacke hry nedosahuje, zas 
tak nepovedenou hrou DC neni. Stejné jako 
v Gods i zde je vami ovladana postavicka po- 





merneé velka vzhledem k jinym hram podob- 
ného typu. Stejné tak podobné jsou i ruzné 
ikony, které vam po sebrani pridaji (nebo 
i uberou) energii, kyslik (o tom az za chvili), 
ruzné klice ci zbrane. Potud podobnost s Boz- 
skou arcadou. Rozdilem je uz prostredi, ve 
kterém se pohybujete, z mytického svéta le- 
gend se presunete do podmorského svéta 
blizké budoucnosti. Z toho vyplyvaji dalsi 
zmény. Samozrejmé to je modernizace vasi 
vyzbroje. Misto nozu, mecu a seker se zde set- 
kate s laserovymi Ci plasmatickymi puskami 
apod. Modernizace doznali i vasi nepratele. 
Vice ci méné humanoidni protivnici se pro- 
ménili v kovova monstra. Dalsi zménou je jiz 
zminovany kyslik, vzhledem k podmorskym 
prostoram, ve kterych se pohybujete, je to do- 
cela logické. To sice trochu zrealistictuje hru 
a zlepSuje atmosféru, ale zaroven zvySuje ob- 
tiznost. Kyslik se d& samozrejmeé do- 
plnovat sebranim specialnich ikon, 
ale tech neni moc. Zvlasté potési, 
kdyz vas nékdo vyruSi a vy musite od 
pocitace na chvili odejit (i to se sta- 
va). Jelikoz hra nejde zastavit Ci paus- 
nout, pri navratu zjistite, ze vam hrdi- 
na trochu zmodral a jestli mate 
posledni zivot a kyslik nikde pobliz 























neni, muzete si to rovnou 
hodit. (J& jsem hodil 45 
metru -ml-) 

Takze abych to néjak shr- 
nul, graficky na tom jsou 
Gods lépe, zde je grafika 
takova nemastna neslana, 
prosté nuda. Zvukové efek- 
ty zde také nejsou nic moc, 
rekneme uchazejici. S hud- 
bou se autori také moc ne- 
vytahli, hraje jen u uvodni 
obrazovky. Takze secteno 
a podtrzeno, Gods jsou uz 
pres dva roky staré, ale tu- 
to hru prevySsuji po vSech 
strankach. Autori mohli 
kapacitu CéDécka vyuzit 
daleko lépe, a kdyz DC 
hrou spatnou neni na Gods: Into the Wonder- 
full prosté nemaji. Lewis 


GRAFIKA: 
es a 
|HUDBA: 


av JKOVE EFEKTY: 


HRATELNOST: 


+ docela zabava 


+ sluSna arcade Gods 81 
- tradicné nevyuzita kapacita | Second Samurai 77 
CeDécka First Samurai 73 


- nic nového 
Zool 2 


Testovano na: CD32. Existuje na: CD32, Amiga. Vyrobee, rok: 
ICE, 1993. Zapdjéil: Prington. Testoval: Lewis 
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CD32, AMIGA, PC 





Simon the Sorcerer 


Staronova adventure jako predkrm pred prichodem 


jejiho pokracovani. 





ozna se ted asi divite, proc se znovu 
zminuji o starsi hre, navic kdyz jeji 
pokracovani je jiz na spadnuti. Du- 
vod je prosty, Simon je jednak supro- 
va hra a zaslouzi si vice nez dva sloupecky 
a jednak CéDéckova verze obsahuje jednu 
podstatnou zménu, ktera déla ze skvélé ad- 
ventury hru jesté lepsi. Asi se ptate, jaka ze to 
je zména. Podobné jako v pripadé CeDéeckove 
verze Larryho 6 je Simon také namluven. 
A samozfejmé nejen on. Konecéné tak muzete 
toho 14ti letého nezbedu slySet na vlastni uSi. 
A vratim se opét k Larrymu 6 CD, Haquel 
uvedl, ze CD verze déla z Larryho paransky 
sen, co potom déla z CéDéékového Simona? 
Asi megaparansky sen nebo hyper-ultra-ma- 
xi-super-vysmahlej-the best-énonuno-cool- 
bomba sen. Tim jednoduSe naznacuji, ze tah- 








le predélavka z floppy na CD se vic nez 
povedla. Nebudu se zminovat o pribéhu, pro- 
toze story chlapce, ktery se hyperprostoroval 
do fantasy svéta, zna asi kazdy a kdo ji ne- 
zna, ten je drajikarés (a at si najde, co to zna- 
mena). Navic je tu i kompletni intro, ktera by- 
lo dostupné jen u PC verze, ale jesté k tomu je 
samozrejmé mluvené. Ostatni véci zustali ne- 
zmeénéné. Vice méné, protoze CD Simon je sa- 
mozrejmé v AGA grafice, takze ne mag 
AGA amigisti budou navic jeste 
okouzleni grafikou. Ale hlavni 
prednosti je samozrejmé mluveni. 
Par lidi mi tvrdilo, ze Simon neni 
namluven moc dobre, ale nastésti 
tomu tak neni. Jedinou vyhradu 
mam k namluveni hlavniho hrdi- 
ny, tedy Simona. Preci jenom by 
asi bylo vhodnéjsi namluvit -nacti 
letého hrdinu priblizné tak starym 
klukem, zde je bohuzel namluven 
dospélym hlasem, coz pusobi po- 
nékud neprirozené, ale to se da 
snadno prehlédnout. Namluveni 
vsech postavicek stavi tuto hru 
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uplné nékam jinam. 
Uz tak skvéla atmo- 
sféra se jesté zlepsi. 
Je v tom ovsem je- 
den hacek, skvela 
zabava to bude jen 
pro ty, kdo hovori 
trochu slusné ang- 
licky. Obtizné to sice 
prilis neni, ale jsou 
tu vyjimky. V poho- 
dé je rozumeéet vsem 
lidem, ale s ubyva- 
nim lidské podoby 


a 1Q klesa i arom stevia Napriklad u tako- 


vého draka nebo dabla to jde, ale s takovymi 
termity to uz je horsi. Jak ale rikam jde to 
zvladnout, Ceka vas pak daleko vétsi zabava. 
Treba rozhovory s ,moudrou“ sovou jsou ab- 
solutné bez chyby. Jeji problémy se slovy jsou 
opravdu k popukani, stejné tak je skvélé po- 
slouchat rozhovor prodavacu v_ obchode. 
I kdyz i v nenamluvené verzi to byla zabava, 
intonace reci tomu dodava tu spravnou pri 
chut. 

Zkratka pokud uvazujete o koupi néjake no- 
vé hry pro vasi Amigu CD32, nesahejte po su- 
chych predélavkach jako Superfrog ci Alien 
Breed, nybrz bez vahani sahnéte po této hre. 
Podle mé je Simon the Sorcerer nejlepsi hrou 
na tento pocitac a jednou z nejlepSich her vu- 
bec. 

Lewis 

P.S. Kdybyste nahodou nevédeli, tak drajika- 
rés nic neznamena, stejné jako ten, kdo Simo- 
na nezna. 


ZVUKOVE EFEKTY: | 





HRATELNOST: 











ADVENT URE 
Larry 6 (CD) 93 


+ skvéle namluvene 
+ skvéla grafika a animace 
+ skvéla hratelnost 

+ vsechno skvéle 

~ nic mé nenapada 





Beneath a Steel Sky 85 
Simon the Sorcerer 83 
Universe 73 





Testovéno na: CD32. Existuje na: CD32, Amiga, PC. Vyrobce, 
rok: Adventure Soft, 1994. ZapOjéil: Prington. Testoval: Lewis 








CD32) PC 


Littl D 





Dobrodruzstvi dablika Mutté 


no je to tak, podivna hra s jesté podiv- 

nejsim nazvem zavitala i mezi nas a- 

migisty a to hned v CéDéckove verzi 

(sice jenom v této verzi, ale lepsi Litil 
Divil na CéDécku nez Stiny Noci na diske- 
tach) (a lepsi Stiny Noci na disketach nez dra- 
tem do voka -JKL). Na PC jsem tuto hru nevi- 
dél, takze srovnavat bych mohl jen dle néko- 
lika obrazku. 

Tak tedy, Litil Divil je skvéla hra v original- 
nim provedeni. To vam toho asi moc nerekne, 
a proto vam trochu priblizim déj. Mlady dab- 
lik Mutt je vybran na cestu za Tajemnou 
Pizzou (hon za pizzou sice moc originalni ne- 
ni, ale ctéte dal). Cesta vede samozrejmeé pod- 
svétim, konkrétné Labyrintem Chaosu, pres 
spoustu pasti, souboju a logickych hadanek. 
Tim jsem i naznacil typ hry. Jedna se o kom- 
binace akce a logickych hadanek, a to velice 
dobre provedenou kombinaci. Obtiznost je 
totiz tak akorat na hranici mezi docela obtiz- 
nou a péknym humusem, myslim, ze jsem to 
dostateéné vysvétlil. Ted k tém akcim. Jsou 
ruzného typu od souboje tyci (vs. obr s ky- 
jem), karate + Spendlik (vs. sumista) Ci srpo- 
vani se zavérecnou potvorou kazdého levelu, 
pres preskakovani dér a uhybani ruzné Sle- 
hajicim plamentim, po zaslapavani malych 
pavoucku a sprejovani prerostleého hmyzu. 
Vidite, ze nabidka akci je velice pestra. S té- 
mi hadankami je tomu podobné, ale hure se 
popisuji, takze mi prosté musite verit. 

Nyni jste asi nazhaveni na docela napadi- 
tou podivanou, otazkou je jeji technicke pro- 
vedeni. Nebudu vas dlouho napinat, je skvéle. 
Zacnéme treba grafikou, ta je primo pohad- 
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eka nyni jiz i na vas. 


kova, resp. pekelna, fakt super. Diky skvéle 
grafice se muzete tésit ze suprovych animaci. 
Kdyz pominu takové ty obycejné jako treba 
skakani Gi souboje, zbyde tady spousta dal- 
Sich. Zvlasté potesi takove vedlejsi animace, 
kdyz se nabodnete na Sip, dostanete 220 
V (mozna vic, nemohl jsem najit voltmetr), do- 
stanete pésti apod. Suprova animace je kdyz 
skon¢cite. Nejprve vas serve Lucifer (nebo ge- 
neralni tajemnik pekla, rikejte si tomu, jak 
chcete) a potom vas ceka mucenicko. To by 
jesté Slo, ale zpusob toho muceni se meni, jed- 
nou to je zelezna panna, podruhé svédska bo- 
ta apod., prosté super. Zvuky jsou take na u- 
rovni, Muttovy vykriky pri nevyhnuti se pasti 
nebo jeho vécné hudrovani stoji za to. 
Pekelna hudba dobre doplnuje atmosféru, 
takze taky O.K. 

Co bych jesté k této hre dodal? Treba, ze si 
muzete v urcené mistnosti ulozit pozici, abys- 


GRAFIKA: 


HUDBA: 


ZVUKOVE EFEKTY: 
CT es 


+ skvela grafika 
+ vyborné a humorne animace 
+ zabava 

- obéas trochu moc obtizné 
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Goblins 3 82 
Goblins 1 71 
Goblins 2 


Testovano na: CD32, Existuje na: CD32, PC. V¥robce, rok 
Gremlin, 1994. Testoval: Lewis 


te nemuseli zacinat 
od znova. Ale hlav- 
né si sezente pevne 
nervy, jinak brzo 
f chytnete nerva 
a zacnete mit de- 
strukcni naladu 
(u mé to odnesl je- 
den — servis, deska Pepy Melena 
a jedna Barbina). Pokud jste trpélivi, mate ra- 
di logické hadanky a nepohrdnete trochou 
akce, pak tuto hru vrele doporuCuji. Je to jed- 
na z nejlepSich her na CD32. 





Lewis 
EXCALIBUR 37 


ATARI ST, PC 


Magic Boy 








V téchto, pro nas ST-ckare, pohnutych dobach se z tem- 
nych mracen snesl novy hracsky sen a zazrak a tim se 
stala pravé recenzovana hra Magic Boy (divne, ze’). 


o nahrani na obrazovku naskoCci vy- 
borné nakresleny napis - Magic Boy 
(taky divné, ze?) a zacina dunét per- 
fektni hudba (do tretice divné, ze?). 
Mackam tlacitko na joysticku a rozjizdim 
hru. Kdyz vidim, co je to za typ, jsem trochu 
zklaman. Myslim si: ,Zase néjaka priblbla 
arkada, kterych jsou stovky“, ale opak je 
pravdou. Toto dilko je opravdu SUPER. K to- 
muto nazoru mé dovedly nejen faktory jako 
je spousta barev, nadherna grafika, perfekt- 
ni zvuky a spickovy scrolling, ale i uzasna 
hratelnost a roztomilost. 

A o co tedy jde? Se svym hrdinou (no to 
snad ne, vzdyt je to maly kluk) prochazite 
spoustu 2-D svétu, které se déli na mnoho le- 
vel. Cilem v kazdém levelu je ruzné ZivoCci- 
chy a nebyt zabit (hra je to sice roztomila, 
ale vrazdi se vSude). J&é sam jsem se dostal 
pouze do tretiho svéta, kde jsem take skoncil 
a tudiz vam mohu priblizit pouze prvni tri. 





GRAFIKA: 
HUDBA: 
ZVUKOVE EFEKTY: | 


HRATELNOST: 








+ grafika 
+ hudba a zvuk 
+ hratelnost Magic Pockets 75 
Gods 71 
Fire and Ice 70 


Eric 


Testovano na: ATARI STE. PoZadavky; ATARI ST, min. 1 MB RAM. 
Existuje na: ATARI ST, AMIGU. Vyrobce; Empire, 1993. 
Testoval: AZIREK 
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V prvnim, ktery se mimo jine 
jmenuje Sand land, strilite 

















a chytate ruzné vymySlene, le- 
zouci, litaci a vSelijak se pohybuji- 
ci potvurky. Ve druhém, Wet worl- 
du, se ocitnete pod hladinou more 
a lovite vSelijakou morskou havét - zraloky, 
kraby, ustrice (mnam......4#$*! - a je po vydava- 
teli, ne, to byl vtip) a velké mnozstvi dalsich, 
pro nas suchozemce, podivnych tvoru. Treti 
svét zvany Plastic land je mnohem roztomi- 
lejSi, protoze se v ném snazite polapit ruzné 
plastikové hracky a plysova 
zviratka (no co vam budu 
povidat, kazdy z nas, kdyz 
byl maly, tak si s tim hral, 
ne? Néé, tak dobre, ovSsem 
nékteri z nas si s tim hraji 
dodnes, ze?) (Jak to vis? -ml- 
). Tak to je tak vSechno, co 
do obsahu. 
| Technické zpracovani je na 

urovni. Spousta barev, spri- 
m tu, perfektni animace, grafi- 
ky, zvuku a hudby mluvi te- 
4 mer za vse. Jak jsem jiz 
uvedl na zacatku recenze, je 
tato hra opravdu dobra 
a vystaci na par dni dobre 
zabavy a doporucuji ji kaz- 
dému ST-Ckari. 

AZIREK @ 
29 




















ATARI JAGUAR 


Alien vs Predator 


Zubata smrt se vratila 


robouzim se z dlouhého spanku a priser- 

né mé boli hlava. Asi jsem prebral sedati- 

va na spani. Kdyz trochu povoli migrena, 

pomalu se rozpominam, kde se to vlastné 
nachazim a zjiStuji, ze jsem byl uvéznéen na pa- 
lubé kolonialni kosmické lodi za neuposlechnuti 
rozkazu a nasledné napadeni nadrizeného. Za- 
volam strazce, aby mi prinesl kafe a prasky 
proti boleni hlavy. Kdyz se delsi chvili nic nede- 
je, zmocni se mé divny pocit. Zkousim otevrit 
dvere a kupodivu se mi to dari. Vlasy se mi na 
hlavé hrizou zjezily poté, co jsem spatril to, co 
se za nimi nachazi. Roztrhané télo hlidace 
| v tratolisti krve! ,Co ho jen mohlo, proboha, 
takhle bestialné zmasakrovat?“ bleskne mi hla- 
vou. Nahle se mi zvedl zaludek a tise zvracim 
do kouta. Po chvilce ziskavani ztraceneho klidu 
ohledavam zohavené télo. Obrovsky otvor v bri- 
Se a priserny vyraz ve tvari plny bolesti a stra- 
chu. Vedle se povaluje strazcova zbran - brokov- 
nice vzor Remington 870 expres magnum. 
Rychle zjistuji, kolik je v ni naboju - zasobnik pl- 
ny, chudak chlap nestihl ani vystrelit. Prohleda- 
vam jeho kapsy a nachazim ID kartu a krabic- 
ku naboju. ,Taky se hodi. Postupne 
prozkoumam lod a pokusim se spojit s ostatni- 
mi, abych se dozvédél, co se vlastné stalo. Ale 
zajimalo by mé, jak se ten nebozak dostal k té 
ID karté. Kdyz uz ji mam, tak ji vyhazovat nebu- 
du“ uvazuji o dalsim postupu. Projdu cast lodi 
a vsude vidi hrozny neporadek. Prichazim ke 
dverim od obytného komplexu, jednim nacvice- 
nym pohybem odjistuji brokovnici. Ozve se vy- 
hruzné cvak-cvak. Oteviram dvere a v rohu 
obytné koje si vSimam priserného stvoreni ho- 
dujiciho na lidském téle. VSude je plno krve 
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a slizu. Bestie, jakmile mne spatrila, se otocila 
smérem ku mné. Zpozoroval jsem Ctyri rady 
obrovskych zubu, které se zaleskly ve svitu 
osvétleni. Z tlamy odkapdaval nechutné pach- 
nouci sliz. Zamiril jsem zrudé na hlavu a stiskl 
spoust. Na Zemi by jeden vystrel z této zbrane 
porazil snad i slona, ale prisera se pouze otras- 
la a bézi dal. Znovu mackam spoust, rychle na- 
bijim a opét strilim. Vetrelec se rozstriknul po 
mistnosti. Pri dopadu zbytku jeho téla do okoli 
to neprijemné zasyCcelo a v podlaze se objevily 
maleé diry. ,Musim si opatrit lepsi zbrané a zis- 
kat néjaké potraviny“ napadlo mé. DoSel jsem 
k nejblizsimu palubnimu pocitaci a po nalogo- 
vani do néj se snazim zjistit veskeré dostupne 
informace o patre, kde se prave nachazim 
a o nebezpec¢né formé zivota, ktera zamorila 
palubu lodi. 

Log on... 

Véc: Napadeni kolonialni lodi federace K-540 

Stupen zavaznosti: 10 

Stupen tajnosti: 10 

Zdroj informaci: Zprava z lodi kapitana Willi- 
ama McCorna 

Zprava lodi: Kapitan William McCorn vsem 
lodim: Meziplanetarni kolonialni lod federace 
K-504 byla napadena neznamou formou Zivota - 
»vetrelci*. Kolonialni lod federace vyzyva vsech- 
ny, kteri zachytili tuto zpravu, aby ji poslali na 
Zem. Vstupni kéd EF636X86, adresovy kod 
83E40K9. 

Zprava Narodniho uradu pro vesmirny pro- 
stor: Toto vse jsou jediné pristupné informace 
z hlavniho biomolekularniho pocitace pritom- 
ného na _ lodi K-540, typu  Enternet 
HO8536W/125 vyrobeného firmou Enternet 
Computers. Adresovy kéd kap. McCorna neexi- 
stuje! Lod’ neustale vysila nouzove signaly, a to 
ina radiovych frekvencich 500 kHz (tato nouzo- 
va frekvence se nepouziva pres 235 let!). Na 
vstupni komunikaéni signal hlavni pocitac ne- 
reaguje. Archivace zaznamenanych dat zustala 
neposkozena. Biomolekularni operacni pameét 
vyrazena na 56% z provozu. Zbyvajici je schop- 
na stale fungovat, avSak s nizsi prenosovou 
rychlosti (2 600 GBytes/ms). Komunikacni 
systém EN-CS (Enternet comunication system) 
verze 5.03 neposkozen (Pozor!!! Jedna se o ver- 

umm §=Zi, ktera neni schopna komunikovat 
ce u softwarového oddéleni fy. Enter- 
net a Ustavu pro kosmicky vyzkum). 
Zvlastni okolnosti: Bylo zjiste- 
no, ze na nouzovy signal reago- 
valo neidentifikovatelné ves- 
mirné téleso. Po zkonzultovani 
s odborniky Hlavniho infor- 
macniho archivu Narodniho 
uradu pro kosmonautiku a ves- 
mirny prostor (NUKVP) bylo 
zjisténo, ze obdobna télesa, 
avsak v daleko mensim rozsa- 
hu byla zaznamenana ve 20. 
stoleti (archiv NASA). Tehdejsi 
vetrelci oznacovani jako ,,pre- 
datori“ jsou upline jiného cha- 
rakteru, nez vySe uvedeni ,,ve- 
trelci“. Obé formy zivota nejsou 
na bazi uhliku. 

Statistika: 
Celkova skoda: 1,2*1074 USD 


Poskozeni lodi: 23% 

Schopnost: 100% 

Funkce: 8% 

Posadka lodi: 320 

Poéet mrtvych: 320 

Pocet zranenych: / 

Poéet zivych: / 

Zaver: Jedna se o setkani tri 
zivoucich druhu: Lidé proti Ve- 
trelcum a Predatorum. Nelze 
pocitat s mirovou cestou. 

Upozornéni!!! Tato zprava je 
prisné tajna. Pri poruseni taj- 
nosti, ktera souvisi s nejvyssim 
stupném utajeni, se dotycna 
osoba vystavuje nebezpeci tre- 
stu v souvislosti s narizenim 
NUKVP. 

Nasledujici informace pouze 
pro nejvyssi dustojniky koloni- 
alniho namornictva: Prosim 
vlozte svou ID kartu a zadejte 


Vkladam ID kartu a vytuka- 
vam kod. 

..dékuji Na palubé lodi zustal jeden zivy kolo- 
nialni namornik, serzant X.Y., jehoz poslani je 
zastupovat lidskou rasu pri stretu s vetrelci 
a predatory. Serzant X.Y. o tomto ukolu nebyl 
a nesmi byt informovan. 

Konec 

Log off... 

,»ouper. Pékny podraz to na mné uSili. Nehod- 
lam délat pokusné zvire. Budu se snazit rychle 
odtud zmizet. Jak se zda, zatim jsem se setkal 
pouze s jednim druhem “vetrelcu,,, ale nemusim 
mit vSechno, ze? Rozkaz pro mne na dnesni 
den zni: prezit, opustit lod a zmizet pryc do bez- 
peci* premitam. Na mapé si zjistuji umisténi vy- 
tahu a skladu potravin. 

Vchazim do kantyny v nadéji, ze sezenu po- 
traviny dulezité pro zpatecni cestu. Dorazil 
jsem k mrazicimu boxu. Do pytle hazim bali¢ky 
s jidlem. Nahle néco prorazi sténu. Otvorem do 
mistnosti leze znacné mnozstvi Vetrelcu. Rychle 
beru potraviny a ustupuji smerem k vytahu. 
,oakra, vytah tady neni. Bastardi, jen pojdte, 
privitam vas olovem“. Vzapéti spustim zbésilou 
strelbu. Cvak-cvak, pal, jedna z mnoha priser 
se rozprskla po okoli. Mezitim na patro dorazil 
vytah. Couvam do nakladoveého prostoru. Rych- 
le zaviram dvere. Ozve se zasyceni hydrauliky. 
Mezi privirajici se dvere se vklinila hlava Ve- 
trelce. Rvu mu brokovnici do ustniho otvoru 
mackam spoust. Pri likvidaci zridy na mé ulpé- 
lo par kapek jeji krve. Krev mi propalila oblek 
a poleptala kuzi. Bolestni jsem zarval a rychle 
strhnul Cast oSaceni. Dvere se konecne dovrely. | 
Na ovladaci vytukavam kod. Na displeji se zo- 
brazilo Cislo patra, kam vytah miri. Pri cesté se 
za skromnych podminek, které nabizi mé vyba- 
veni, oSetruji... 





Po nekonecném Ccekani je to tady, Alien vs 
Predator na Atari Jaguar. Ano, slysite dobre, 
po roce ocekavani a-napinani Atari tuto bom- 
bastickou Super parbu vypouSti na vase Selmy 
(pro ty méné chapavé, myslim tim Jaguary, 
protoze to nejsou jen Interaktivni multimedial- 
ni systémy, ale taky kockovité Selmy (zvire tro- 
chu vétsi nez kocka domaci)) a feknu vam, prv- 
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ni co mé napadlo pri pohledu na tuto Hru, je 
asi toto: ,Jak jsem nékdy mohl hrat Doom.“ Ali- 
en vs Predator se chysta stati Hrou roku. Jed- 
na se 0 gamesu typu Doom béhajici ve stan- 
dardnim rozlisenim 720 X 576 v True color (16,8 
miliona barev na obrazovce!!! (Doom 2 320 
X 200, 256 barev)). Bitplany se nezveétsuji jako 
u Dooma, nybrz plynule scroluji. Grafika je 
skvéla, viz obrazky (doufam, ze se povedly). 
Perfektné prokreslené interiéry kosmické lodi, 
vyborné nakresleni a spickove animovani pro- 
| tivnici snad mluvi za vse. 

Ted hodnoceni vezmeme z trochu jiné stranky 
a tou je zvuk a hudba. Zvukové a hudebni efekty 
(samozrejmé 16bitové stereo) naprosto neopa- 
kovatelné navozuji tu spravnou atmosfeéru, kte- 
ra podle mne zcela urcité predci po této strance 
veskeré softwarove produkty na dané tema. 

Kdyz uz jsem nakousl tema, kterym je atmo- 
sféra, dovolte mi tedy, abych to dokoncil. Atmo- 
sféra a zazitky nebyly dosud vidany u néjake jji- 
né hry (toto je pouze nas vlastni nazor - Azirek, 
Dracula). JednoduSe receno: byli jsme z tohoto 
projektu uplné na vetvi. 

K dalsim kladum, mimo uchvatneého zpracova- 
| ni, bezesporu patri i automaping, i kdyz sam ob- 
nasi jednu negativni stranku a tou je to, ze po 
prechodu do jiného patra Ci nahrani pozice se 
mapa smaze a zacinate mapovat hezky znova. 

Cilem hrace je zlikvidovat, sezrat, roztrhat, 
rozstrilet nebo jinak vyhladit protivniky a sam 
nebyt zabit. Na vybér mate 3 hrdiny: Vetrelce, 
kolonialniho vojaka (Kolvoj) a Predatora. Kaz- 
da postava ma specifické vlastnosti a jiny ukol: 

Vetrelec - je nejbrutalnéjsi a nejméne inteli- 
gentni ,hrac“, ktery ma jediny cil, a to zachra- 
nit kralovnu. Vetrelec, jako jediny, se nemuze 
(protoze se nezmuze - chachacha) lécit, ale ne- 
bojte se, zato se umi rozmnozovat, a to probiha 
asi takto (nechceme tu zadnou pornografii, 
takze strucné): nase potvurka si vyhlidne 
,»stastného vyherce“ kokonu (zarodku), nasle- 
| duje rychly utok, ale ne zas tak silny, aby dotyc- 
nou obét usmrtila a po utoku naklade kokony, 
ubozak zarve a uz je v tom... (prvni stadium teé- 
hotenstvi). Vetrelec téz nema k dispozici strel- 
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né zbrané, ale dokonale ovlada 
své télo (coz se o kolvojovi rici 
neda, coz vyplyva z jednoduché 
rovnice: prazdny zasobnik = 
100%  smrt), ocas, paraty 
a chrup. Vetrelec neni uzpuso- 
ben k jizdé vytahem a je odka- 
zan na véetraci Sachty. Je nej- 
rychlejsi ze vsech postav. 
Kolonialni vojak - je v kosmic- 
ké lodi jedinym zivym zastup- 
cem lidské rasy. Jako takovy je 
schopen pouzivat ruzné vymozenosti a ,,zazra- 
ky“ védy a techniky jako treba strelné zbrane, 
detektory pohybu, medikity - potreby pro oSet- 
reni a spoustu dalsich, pro preziti nezbytnych 
véeci. Je prizpusoben k jizdé vytahem a k uteku 
ze stanice v unikovée kapsli. K jeho nezbytnym 
zbranim patri: brokovnice - nejmené ucinna 
zbran proti nepratelum; automaticka puska 
vzor M41A - mnohem ucinnéjsi nez brokovnice; 
plamenomet - pouziti je jednoduché: staci pri- 
blizné zamérit chodbu ci mistnost, zapalit ho- 
rak a zapnout privod horlavé smési a pak pou- 
ze cekat, co na to ohoreli protivnici; 
granatomet - zpusob volby tercu je obdobny ja- 
ko u plamenometu, nejucinnéjsi zbran z celé 
hry. Kazda zbran samozrejmeé potrebuje mno- 
ho streliva a naboju ci tekuté naplné. Proto je 
uzitecné munici Setrit. Malem bych zapomnél 
na jednoho, ze strategického hlediska velice 
dulezitého pomocnika, a tim je detektor pohy- 
bu. Uzite¢na hracka. Na displeji ukazuje pohy- 
bujici se objekty a v jaké se nachazeji vzdale- 
nosti (max. 14 m). Presun marinaka mezi patry 
se uskutecnuje bud’ pomoci vytaht anebo pru- 
duchu Gi ventilacnich gSachet. Clovék je z nagich 
trech hrdinu nejpomalejsi. Po celé zakladné je 
zaveden systém pristupovych karet. Maximalni 
stupen ochrany je 10, takze nikoho asi nepre- 
kvapi, ze se do zbrojnice dostane s pristupovou 
hodnosti vySsi nez 7. Tudiz se hodi mit pri sobe 
dostatek téchto ,klicu“, resp. mit co nejvyssi 
stupen security level. Ukolem élovéka je prezit, 
zapnout autodestrukéni systém a co nejrychleji 
odletét z kosmické lodi (bezpecna vzdalenost je 











300 km). 

Predator - brutalni zabijak, ktery likviduje 
vse zivé. Puvodneé se na kosmickou stanici vy- 
pravil pomoci lidem, kdyz ji napadli Vetrelci. 
Posléze se jeho cil zménil na likvidaci vSeho 2i- 
vého, co se biologicky pohybuje. Mozna néko- 
mu “prijde, ze Predator je bezcitny krutas a za- 
bijak (nerikam, ze ne - autor), ale taky ma svou 
cest. Nezavrazdi neviditelny. Touto vétou nara- 
zim na jeho schopnost kryt se clonou, ktera ho 
zneviditelni pro lidsky zrak. Vetrelcovy smysly 
vsak tuto clonu dovedou odhalit. Hrac ma jako 
Predator 5 druhu neviditelnosti a sluSnou rad- 
ku zbrani pocinaje bodcem, pres kopi, vrhaci 
disk az po laserovy kanon. Zbraneé ziskava 
s rostoucim skore (pozor, pri zabijeni jako nevi- 
ditelny body naopak ubyvaji). Predator je scho- 
pen pouzivat lidské medikity a presouvat se 
mezi patry vytahem Ci ventilacnim systemem. 
Pri normalni chuzi je rychlejsi nez Clovék a po- 
mailejsi nez Vetrelec. 

Celkové hodnoceni Alien vs Predator dopada 
velmi slusné, ba primo silné nadprimérne. Je 
to prvni hra na Jaguara, ktera za néco stoji. 
Pod toto dilko se podepsal tym triceti lidi a je to 
poznat. 

P.S.: Mezi nami Ataristy se proslycha, ze do 
Ceské Republiky by méla do vanoc dorazit ja- 





guarovska CD-ROM mechanika a asi Ctyricet 
her na urovni Alien vs Predator. 
AZIREK a DrRaAcuLA & 







GRAFIKA: 





HUDBA: | 













ZVUKOVE EFEKTY: 


HRATELNOST: 





+ skvéla grafika N 
+ super zvuk 

+ Gzasna atmosféra Doom 2-PC 79 
+ hratelnost Doom - PC 70 
+ ATAR! Jaguar Wolf 3D - Jag 67 


+ bombasticke Wolf 3D - PC 


Testovano na: ATARI Jaguar, zesilovaé 30 W. PoZadavky: 


ATAR!| Jaguar. Existuje na: ATAR! Jaguar. Vyrobce: ATARI, 
1994. Zapdjéil: JRC. Testovali: Dracula a AZIREK 
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Wargame construction set Il: 








Tanks! 


Jak sam nazev napovida, jedna se o valecnou hru, o strategii plnou souboju, tanciku, 
letadylek, zakopt, vesnicek a ja nevim ceho vseho jeste. Prosté idylka pro milovniky 
valecnych tazeni prozivajicich s kazdou bitvou nova a nova dobrodruzstvi. Takova 
idylka je sice pékna, ale v Tanks to s ni nebude zas tak horky. 


ombastické intro vam primo vyrazi 
dech diky svym neuvéritelnym dvéma 
statickym obrazkim. Na rok 1994 néco 
naprosto ojedinélého. No nic. Spoustim 
samotnou hru, vyberu si scénar z prvni svétove 
a netrpélivé cekam, jak to bude vypadat. 
Vzhled se da definovat pouze jednim slovem - 
,ulovka“. Pro neznalce pripomenu, ze to nebu- 
de boj Vilika s Majou, ale strategie na Sestiu- 
helnych polickach. Ty pripominaji plastev 
a proto Ulovka. Ale jaka ulovka. 
Hrozna! Zas tak hrozna neni, 
i kdyz, no, posudte sami. Ve hre 
Ize valcit v obou svétovych val- 
kach, na blizkém vychodé, v Ku- 
waitu atd. Podle prostredi, kde se 
bitva odehrava, se méni typ tere- 
nu. Celkem jsou tri, a to: sucho, zi- 
ma anormal. Jenze se zmeénou te- 
rénu se zméni pouze paleta barev 
a tak uvidite vzdy to samé, jednou 
zluté, jednou bile a do tretice zele- 
né (ja osobné to vidim dost Gerné). 
Samotna grafika je sice ve vySsim 
rozliseni, ale treba na takovou History Line to 
nema ani v nejmensim. Jestli se autori snazili 
o co nejvétsi prehlednost, tak dobra, ale nemu- 
seli zprehlednovat uplné vSechno. Napriklad, 
kliknu na pésacka, a jak mam u podobnych 
her ve zvyku, zacnu hledat dobovou fotografii 
v popisovée tabulce jednotky. Usméji se své nai- 
vité a ani se nepokousim prohledavat ostatni 
jednotky. A jesté jedna chybicka. Animator se 
pri tvorbé asi velmi dobre schoval, protoze ne- 
co jako animace zde prosté neexistuje. 
Nezdarilou grafiku by mohla zastat skvela 
hudba, ovSem pri hre samotné se Sound Blas- 
ter projevuje pouze trapnym mlcenim. Na hud- 
bu jsem narazil jen pri jiz zminénem intru a po 
dohrani mise, kde neni Spatna, ale co do mnoz- 
stvi si muze s grafikou podat ruce. Zvukoveé 
efekty by uz nic nezpravily, a to i kdyby by byly 
perfektni, coz bohuzel nejsou. Ruzné typy jed- 
notek sice maji pri pohybu a strelbé ruzny zvu- 
kovy efekt, ale dnes bych spis ocekaval samplo- 
vanou rec nebo aspon zvuk vétru a tekouci 
vody. 
Pokud jste nenarocny hrac co do zpracovani, 
tak vas Tanks opravdu nezklame. K tomu ma 
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+ editor Battle Isle Il 86 
- zadné animace V for Victory Ill 72 

= malo hudby History Line = 63 
- jednoduchost 


| High Command a 
- zdlouhavost 1D 
Testovéno na: 386 SX, 4 MB RAM, Sound Blaster. 
386, 680 KB EMS. Existuje na: PC. ode as Ssh 1994, 
Testoval: Marek 
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jesté jeden trumf v rukavé, a to rychlost, resp. 
pomalost. Mozna se mnou nebudete souhlasit, 
ale mné prosté neprijde normalni, ze po kaz- 
dém kliknuti na jednotku musim asi tak dvé ne- 
bo tri vteriny pockat, nez si to pocita¢ duklad- 
né promysli. Hra je rozdélena na kola, pricemz 
v kazdém kole hybate s jednotkami jednou vy 
a jednou protivnik. Pokud je protivnik pocitac 
a je zrovna na radé, tak si klidné vemte knizku, 
casopis nebo se jdéte divat na televizi, protoze 








i road. 
141i Artu Bn 


is avaiting your 


zde musite vytrpét kazdy pohyb nepratelskych 
jednotek, bez ohledu na to, jestli je vidite na 
mapé Ci ne. 

Stale by to mohla byt dobra hra pro zapri- 
sahlé hrace valecnych strategii, pokud by nabi- 
zela vice ruznych aktivit. Ty jsou omezeny 
prakticky jen na pohyb, a svéte div se, dokonce 
i na utok vaSich jednotek. Vynechal jsem sice 
moznost prevozu nepohyblivych jednotek 
a moznost hlidkovani, ale to se pri hre skoro 
ztrati. Pres vSechnu kritiku by se i v této hre 
nasly néjaké klady. Konkrétne to je velka roz- 
manitost jednotek a scénaru. Co se samotne 
strategie tyka, je zde celkem propracovana sila 
utoku v zavislosti na vzdalenosti a ruzna ome- 
zeni kvuli vlastnostem terénu (vyska, viditel- 
nost). Takové stavéni mostu a zakopt by bylo 
idealni, ale o tom si muzete nechat jen zdat. 

Hra obsahuje také editor misi, ktery je na ce- 
lé hre asi to nejlepsi, ale velce podobny jsme 
mohli jiz v nékterych hrach vidét. Jako obvykle 
sestavite povrch, rozmistite silnice, cesty a jed- 


‘notky, pak uz jen zbyva podnebi a ¢as, kdy se 


bude mise odehravat. Skoda je, ze vyeditovani 
jedné mise vam zabere péknou chvili a samot- 
né dohrani taky neni po Casové strance zadna 
sranda. 

Celkové je Tanks nejpodobnejsi hram V for 
Victory II] a High Command, ovSem obé tyto 
hry jsou jak v grafice a hudbé, tak zejmena 
v propracovanosti strategie nescetnékrat lepsi. 

Zajisté vam doslo, ze na mne hra opravdu 
moc nezapusobila. Mozna vas chytne, ale jestli 
smim radit, tak radsi nainstalujte starou dob- 
rou History Line nebo Battle Isle II a neztracej- 
te s Tanks drahocenny Cas, protoze tentokrat 
SSI slaply opravdu vedle. 

Marek @ 
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Hard Attack 3S 
Soft Attack 4 
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EXCALIBUR SHOP 


aay 


| Napiste si oO n 
Cisle najdete:  Cislo, které 
eParavision Sx1 zaSleme ZD) 
, Cena 34,- Ké / 4 
__ Predplate ae 


elerator pro C64 KON TIKI, Hlavna 6: 
ee 040 01 KOSICI 


lomy, internet Informace: 095/62 AX 





Bombaoku, 94! 
7 dnl 2a 7 Noel 


Seznamte se s nejlepSi Ceskou hrou na po- 
cita¢e Amiga a PC! Stante se soukromym 
detektivem Vencou Zahybem a ,,postarejte“ 
se na tyden o jeho sedm dcer. Hra je Zanru 
lechtiva komedie, proto je doporucena starsim 15ti let. Oviada 
se pohodiné mysi, vSechny texty jsou v Cestiné (na Slovensku 
samozrejmé ve slovenstiné), obsahuje nékolik puvodnich ées- 
kych skladeb (od Sound Line a HMC) a to i ve verzi pro PC! 
Soucasti dodavky jsou: 2 diskety se hrou, manual a barevna 
krabice. 7 dni a 7 noci je idealni vanoéni darek. 


PC verze - 277,- Ke (minimalni konfigurace PC 386, 2 MB 
RAM, VGA, doporuceny Sound Blaster, nebo D/A pievoa- 
nik). Tvarce Pterodon Software (Tajemstvi Osliho ostrova). 
Amiga verze - 257,- Ke (min. Amiga 500, 1 MB RAM). 


Jak provest objednavku? Staci nam zavolat nebo napsat a my posleme hru 
7 dni a 7 noci postou na dobirku az k Vam domd. K cené 

hry se pripocitava poStovné a balné. Nezapomeiite 
uvest, zda chcete verzi PC nebo Amiga! 





Cechy: 
VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 
572 01 Policka, tel.: 0463/22 373 


Slovensko: 
RIKI, BOX 117, 814 99 Bratislava 1 








EXCALIBUR 37 


VAjOomsivi 
Os line OStrows) 


ee nemate tuto hru z piratskeho pro- 
stredi na pocitaée PC? Staci nam zavolat 
nebo napsat a my ji obratem posleme 
k Vam na dobirku az domt! Minimalni 
konfigurace PC 286, 640 KB RAM, VGA 
karta. Cena pouhych 240,- Ké + poStovné. 


VOCHOZKA TRADING, 
Dukelska 373, 572 01 Poli¢cka 
Slovensko: RIKI, BOX 117, 
814 99 Bratislava 1 


Pozor! Od 10.11.1994 uz v barevnych krabicich! 


Pres 100 000 


potencionalnich 
zakazniku Cte 
kazdych 14 dni 
EXCALIBUR. 
Inzertni oddeleni: struc 
TEL.: 02/667 123 15 
02/667 123 16 





Jisté 
isie 
Si uz 
davno 
chtéli 
koupit novy monitor, pruz- 
néjsi klavesnici, kvalitnéj- 
Si zvukovku, vétsi hard- 
disk, pohyblivéjsi mys, 
doublespeedovou CD- 
ROMku, spousty disket, 
vice paméti, rychlejsi pro- 
cesor, matematicky ko- 
procesor, prenosny pev- 
ny disk a jiné nakladné 
véci. Ale chybi vam jedna 
madi -€-k 9 = hes 


penize 


Pripravujeteti hru, jste-li 
vynikajici grafik, hudeb- 
nik nebo programator 
(pouze PC nebo Amiga), 
ozvéte se nam , postara- 
me se 0 profesionalni di- 








VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 
972 01 Policka, tel.0463/22 373. 





WMHODNIE KOUPIT SI HRU SE SLEVG 
GAMES WORD 






EAMES ie a... 


BAe ASOPLATITELE JE SLEVA DVOINASOENTS 
Cleve NA STRANE 4 


MEJTE PLNOU KONTROLU NAD SVYM POCITACEM 
Dit Ale 


ate na Cesky trh vyrobek a DATEL ya 


AG 
’ 4 vane 


UNIVERZALNi ZARIZENi PRO PROGRAMATORY A HRACE HER 








Distributor firmy DATEL ELECTRONICS 
pro Ceskou republiku: 
Zarizeni umoznuje: 
- zastavit libovolny program stiskem tlacitka 
- zpomalit jakykoliv program az do 2% puvodni rychlosti 
- ulozit libovolny program stiskem klavesy a kdykoliv pokraCovat v jeho Cinnosti 
- nastavit ve hrach nekoneéné Zivoty a energii 
- ulozit obrazky ve formatu PCX 
- ulozit hudbu ve formatu MOD | 
--prohlizet pamét jako text, hexadecimalni format, disassembler 
- prohlizet VGA registry, tabulku preruSeni, rozlozeni pamet 
- deteke) viru 


PWerl Sie 


aA data, Ltd. 
Akademika Bedrny 365 
502 52 Hradec Kralove 


RVT data, Ltd. 
P.O. Box 5T 
501 01 Hradec Kralove 


tel.: 049/617 433, fax: 049/617 434 


SPORTS 


ELECTRONIC ARTS 


JUNGLE BOOK 
Cena: 2.165 KC 


_.. PETE SAMPRAS 
TENNIS 
Cena: 1.989. Ké 


FFAS 


SOCCER Prekrasné zpracovany 


namét Knihy ‘dzungli. Dvojhra i étythra, trénin- 


FIFA SOCCER 95 
Cena: 2.170 KC 


Nova verze hry, ktera 
ziskala ocenéni nejlepsi 


hra roku 1994. Vybér 
z vice nez 200 moznych 
tymu, stovky hernich si- 
tuaci. Detailné propraco- 
vana grafika a vyborny 
zvuk. 


Maugli prochazi 12 uro- 
vnémi, bojuje proti ne- 
pratelim a hleda sve zvi- 
reci kamarady. Grafické 
zpracovani inspirovane 
animovanym filmem. 


ria Sr) Siva 
BY HIGH SCORE PRODUCTIONS 


Ldcerrsent by Seys Untersesers Lit tw odty on One SEGA MEGA DOTVE 


EA HOCKEY 95 
Cena: 2.165 KC 


Hockey ‘95 je jiz ctvrtou 
simulaci hokeje od soft- 


warove firmy Electronic 


Arts. VylepSena utocna 
i obranna taktika, nova 
options. Dokonala grafi- 
ka s maximalné propra- 
covanymi detaily. 


vy zapas i turnaje o 


snadné ovladani 

Primo do cartridge muZe- 
te zasunout dalsi dva 
oviadace a hrat tak ve 
Ctyrech. 


SAMPRAS 


wa votes wl wal ua Sail wil a 


inte Gams Gaal 
We etagrer veneer 


URBAN STRIKE 
Cena: 2.165 KC 


Desert Strike, Jungle Stri- 
ke a nyni Urban Strike - 
to jsou jedny z nejuspés- 
néjsich akcnich her. Stej- 
né jako v predchozich di- 
lech se i nyni vydate se 


svym modernim vrtulni- 


kem do boje proti tero- 
ristim. 
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RT STORE PALAC KULTURY 
Palac kultury, vchod & 5 





‘Monitory pro 
Vase pocitace 


Pro Commodore Amigu a Atari Falcon se daji pouzit kromé klasickych RGB monitord i mo- 
nitory VGA, znamé z po¢itacti fady PC. Tyto monitory bohuzel nedokazi zobrazit nizsi rozli- 
Seni pocitace, ve kterém béha vétsSina her i nékterych programd. Existuji vSak monitory, 
které dokazi oboji. Tyto monitory se automaticky prizptsobuji obrazovému signalu poCita- 


ce. Jednim z nich je: 
MICROVITEC 1438 





——EEE eer eee 








14 palcovy Multisync VGA monitor vhodny pro jakykoli poditaé. 
Monitor dokaze zobrazit vSechny jeho stardardni grafické mddy. 
Maximalni rozliSeni je 1024*768 prokladané (interlace) a 800*600 
neprokladané. Horizontalni frekvence 15 - 40 kHz a vertikalni 45 - 
90 Hz. Monitor splfiuje nejprfsnéjsi normu na vyzafovant Skodlivé- 
ho zareni MPR II. 





Z RGB monitori, pouzitelnych pro Commodore Amiga, C64, Atari ST, Falcon, Jaguar, Atari 
XE, ale i videokameru a videorekordér Vam miizeme nabidnout: 


PHILIPS CM 8833-II 


14 palcovy RGB monitor je urceny pfevazné hractim. Je ale vhodny i pro 
praci s videosignalem. Zobrazuje v oby¢ejném PAL/NTSC rozliSen{f, maxi- 
malné 600*300. Vertikalni frekvence je 47 - 62 Hz a horizontalni 15 kHz. V 
monitoru jsou zabudovany stereo reproduktory. Lze jej bez obtizf pripojit k 
pocita¢im Commodore Amiga, Amiga CD 32, C64, Atari ST, Falcon, Jaguar, 
Atari XE, ale i k videokamefye a videorekordéru. Monitor ma brilantni obraz 
a dokonaly zvuk. © 


Obzvlasté vyhodné ceny monitord pri nakupu v kompletu s pocitacem: 

MICROVITEC 1438 + Atari Falcon 030/4 MB 42490,- spPH 
PHILIPS 8830-II + Atari Jaguar + hra 20990, sprx 
PHILIPS 8830-II + Amiga CD 32 + hra 16990,- spr 


ia 








ALERT 


specializovany 





Gasopis pro Atari XE, ST, Nove hry: 
Falcon a Jaguar. Alien versus 
Prodej u nasich dealert. Pred 

O predplatném se infor- re ator, 
mujte primo u nas na Club Drive, 
tel. 02/354979. Casumi Ninja 





 30,- | TAGUAR+PHILIPS- DOKONALA PARBA! 


ot 
XE * STE * TTOG2" ns RE: 


PC SHOP SMe Ane 








Vladislavova 24 (za OD Maj-KMART) Prodej na dobirku 


Chaloupeckého 1913 
110 00 Praha 1 a velkoobchod L> 169 00 Praha 6 Strahov 


tel.. fax: 02/24228640 (slevy pro obchodniky) tel.. 02/354979 fax: 02/521258 





Jak bude vypadat 
prvni strana 
DAA Os oie 


To jsem teda 
AAO Koha 


lo vyjde pocatkem prosince. 
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ec 
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